最初にすることは高速ロードである。

フィッシュベル

オープニング→主人公の家

１Ｆ、一番近くの袋の薬草、タンスの１０Ｇ　

２Ｆ、宝箱の１１０Ｇ、タンスの皮の帽子を取る。もう休む。

外に出る前に、Ｒ２を２回。
外の階段前の奥のタルの薬草、船へ。Ｌ２を３回。ボルカノに話す必要は無い。
Ｂ１Ｆ、タンスの、毒消しそう、薬草。

マリベルと話して外へ。

マリベルの家２Ｆで右側タンスのヘアバンド。

マリベルが仲間になる。仲間と一回話す。

薬草を８個、マリベルに購入。

グランエスタード城へ。

グランエスタード城

２Ｆに行くと王様と会話、後はなぞの神殿へ。

なぞの神殿

キーファと会話、古文書を読む。そのままキーファと話す。

グランエスタード城

右下の井戸の前のばあさんに話して、井戸の真珠玉を取る。

なぞの神殿

像に真珠玉を使う。

グランエスタード城

右上の地下の物知り爺さんの家。爺さんと話す。城内へ。

２Ｆ左のキ-ファの部屋へ、キーファ仲間に。

物知り爺さんのところへ。戻るとキーファと分かれる。

フィッシュベルになるので、なぞの神殿へ。

なぞの神殿

４つのたいまつ、真ん中の炎を左から調べる→聖者の兜→

→右から２番目の像につけておく→一番最初の石でスイッチを押す、右の天秤に乗る、

下の岩を左側のスイッチへ、空いた左の部屋に入る。→真実の口、古代のカギ→

→左、右、左、左→滝のある部屋は一目散に上へ→玉を右の台に→右上の部屋へ→

→２　３　　６　４

　　１　　　　４

　　２　　　　５

３　　　　６　　→聖者のよろい→

→いかだで下る。途中で命の木の実→階段の奥の聖者のつるぎ→

→階段にしたがって聖者のたて→像によろい、たて、○、つるぎ、

ここでに主人公に命の木の実。→たいまつ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　赤○赤

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　○青○

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　青赤青　→

→石版黄、右上、石版黄、左上の台座に石版を載せる。→右下の旅の泉→外へ

フィッシュベル

階段登った先の男、主人公の家、ボルカノ、石版黄。

なぞの神殿

キーファ、マリベルが仲間に。石版を埋める。

初戦闘

メッセージを遅い８に。

ウッドパルナ

真ん中を下りた家のつぼの１２Ｇ、男からヘアバンド売却、こんぼう（キーファ）購入、

主人公の装備をしておく→上の家、パトリックとのイベント。

カラーストーン採掘所

多少だけ敵を倒しておく（合計６ＥＸＰ以上）。それ以降は基本ザコ戦は逃げる。

左、マチルダさん、左、２つのタル（力の種をキーファに）、右→

→右→下の黄色、青→青、左側の赤、黄、赤→すぐの青、左の赤、青を押す→緑

デスルーラ。

ウッドパルナ

パトリックのイベント。ハンクを仲間に。

東の塔

ゴーレム戦、キ-ファをガンガンいこうぜに、残りは防御+回復。

最初の分かれ道を右にって階段→宝箱の皮のたて（主人公）→

→戻ってブロンズナイフ（マリベル）と石版赤、左→下→右→左→上→上側の宝箱二つ、

守りの種をマリベルに→チョッキンガー戦、

マリベルはメラ。その後攻撃。主人公は防御＋回復。→マチルダ戦は逃げる

ウッドパルナ

Ｒ２を２回。パトリックと会話。その後は誰とも話さず戻る。

フィッシュベル

主人公の家で母と話す。グランエスタード城へ。

物知り爺さんのところへ、キーファがいる。戻って近くの左のホンダラの家へ。

すごい聖水を手に入れる。フィッシュベルに戻って、左奥の洞窟へ。船入手。

ウッドパルナ（現代）は左に沿って上。

ウッドパルナ（現代）

教会の右奥のタルのすばやさの種、左下の家の石版緑、真ん中のじじい。

ちょっと下りた家の右側のタンスの木の帽子。

カラーストーン採掘所（現代）

入り口のタルに毒消しそう→左、左、手前のタルの不思議な木の実、右→右→

→下の青、黄、赤、青→赤を右側に、青→黄色をひとつ飛ばして２つ消す→

→回り込んで赤、残った赤を右の真ん中に、青→上へ行って石版赤。

歩いて戻る。

グランエスタード城

橋をあげてもらう、２Ｆの外から右の部屋へ入る、物知り爺さんがいる。

いかだで逆時計回り、右へ行って奥のつぼのすばやさの種、

つぼを割って本棚を動かして石版赤。そのまま誰とも話さずになぞの神殿へ。

なぞの神殿の左上の左上の台座。

エンゴウ

ちょっと敵と戦ってみてもいい。

真上の長老の家、２Ｆの左のタンスのとんがり帽子（主人公）。長老と話す。

真下の宿で泊まる。出て上でパミライベント。長老と話す。

パミラは左のよろず屋の先。宿泊。

うろこのたて（キーファ）、残りは薬草（マリベル）購入。

長老と会話、右上のつぼの魔法の聖水、パミラと会話、左上のつぼの命の木の実。

主人公に不思議の木の実、命の木の実、守りの種。

キーファ、主人公、マリベルの順に。長老からたいまつをもらう。

炎の山

奥の荒くれと話す。火を投げたら下へ、Ｒ２を４回。→戻って回復とセーブ。→

→左→上→イベント→右上→外の聖なるナイフ（キーファ、こんぼうを主人公に）→

→イベント→イベント→穴に２回落ちる→回復ポイントが右上に、

左下に１１０Ｇ、毒消しそう、このフロアでレベル上げ（ガンガン行こうぜ）。

目標は全員がレベル６になったら。→２回落ちたら炎の巨人戦。

マリベルを命令させる、ルカニ。効いたら防御＋回復。主人公は攻撃＋回復。

倒した後は落ちて力の種。ひたすら歩いてパミラ辺りの中心まででＲ２を４回。

すごい聖水を使う。

エンゴウに戻ったらパミラから石版青をもらう。後は戻る。

戻る合間に７色のしずくをくんでおく。

グランエスタード城

３Ｆのバーンズ王と話す。その後はフィッシュベルの自分のベットで休む。

マリベルが仲間に。船のところに向かおうとするが、石のふたが重くて動かない。

戻るとキーファが仲間に。船入手。

向かうエンゴウ（現代）はウッドパルナの北。

エンゴウ（現代）

井戸の中の右側のタンスのステテコパンツ。

左上のつぼの魔法の聖水。

炎の山（現代）

頂上から穴に１回落ちる、上から降りるように進んで、外側に出ると３５０Ｇ

戻って２回落ちる。回復ポイントと宝箱２つ（毒けし草と６０Ｇ）。

レベル上げで全員を８にする。

落ちまくって下の石版緑。

頂上に来たらルーラでなぞの神殿。右下の左上の台座。

ダイアラック

入り口の像を２回調べる。Ｌ２を２回。上奥のじじいと話す。

下のほうにある宿屋で勝手に休む。

左上の入り口前の男の像を調べる。その家の左側の本棚を調べる。

真ん中右の女の子の像を調べる。その上の女性の像を調べる。右上のじじい。

宿屋で宿泊。左にある隠し階段（落書きから４キャラ分ほど左下）。

分かれ道は下、頂上で天使の涙を使う。出て入る。右のほうのヨゼフと話す。

地下のタルの石版黄。Ｌ２を２回。爺さんと話す。

なぞの神殿のブックマーク地点からフィッシュベルにルーラ。

右下の移民前の地の石版緑、ルーラでなぞの神殿、左下の左上の台座。

オルフィー

右上の小屋に入る（入るだけ）。下の家の宝箱の銅のつるぎ（主人公）を取って外に。戻る。

フィッシュベル西のきこりの家へ。きこりを仲間に。

リスが不思議の木の実をくれるようだ。

オルフィー

入り口の犬と話す、左下の家の袋から守りの種、

２Ｆのタンスにはヘアバンド（マリベル）、宝箱には命の木の実、女性と話す。

買い物をする（道具整理）。薬草を全員に。右下の柵の中の老人と話す。

マリベルに守りの種、不思議な木の実を使う。ヘアバンドをマリベルに、

ステテコパンツを主人公に。上の店でキトンシールド（マリベル）を購入。

左のほうの男に話す。上の家のおばさんに話す。ガボを開放。

セーブしておく。

魔封じの洞窟

右の１２０Ｇ、右→下、力の種、左→石版青→左上→右下→外、橋→

キーファが会話する入り口を過ぎた奥、石版青、戻る→デス・アミーゴ戦

主人公、キーファは攻める、マリベルは防御。

オルフィー

ガボのいた小屋の男と話す。そして戻る。

中断ポイント1：ガボ加入直後の謎の神殿．ガボが仲間になったらすぐにセーブして中断してください．

オルフィー（現代）はそのまま西。

オルフィー（現代）

銅の剣のあったところに石版緑。その店ではキトンシールドをガボに購入。

魔封じの洞窟（現代）

ガボのレベルをちょっと上げる。

右、石のキバ（ガボ）、右→右下、１２０Ｇ、左上→宝箱は取らない→右上→右下→

→外、橋→デス・アミーゴイベント。石版青→戻って、奥のほうへ→

→うさみみバンド（マリベル）、ステテコパンツ（主人公）をガボに。

命の木の実、すばやさの種をガボに。ルーラでなぞの神殿。

なぞの神殿の右下の右上。

フォーリッシュ

左下の通路に横から入る。下のつぼの力の種、石版赤。登って左上、地下へ、イベント。

右上から降りて下の部屋に入る。宝箱の皮の鎧（主人公）。

下の店で銅のつるぎ、こんぼうを売却。鉄のやり（キーファ）購入。

力の種をガボに。とんがりぼうし（主人公）をガボに。

聖なるナイフ（キーファ）を主人公に。

下へ、商人から薬草を買い込む。

フォロッド城

右の家で兵士に傭兵志願する。

フォロッド兵戦、ルカニ、ガボはバッチリ。

城内へ、王様と話す。右の部屋のタンスのうろこのよろい、

兵士詰め所は外に出て左下、トラッドと話す。案は兵士全員と話す。
トラッドがいなくなったら左の下側の兵士と話す。

ゼボットの家

左の部屋のタンスに貝がら帽子（主人公）、右の部屋のつぼにとがった骨。

ゼボットと話す。

フォロッド城

左下の右の兵士のヘインズと話す。城に入って２階外の左下へ入って登る。

落ちてイベントを聞く。トラッドが仲間に。

ゼボットの家のゼボットと話す。そして出る。

フォロッド城

城内の階段前の兵士と話して出る。からくり兵戦。

ガボだけ命令させて、ほえろを使う。

その後、下にいるゼボットと話す。

次の日、外の右下の部屋へ、部屋の左下のつぼかなんかに力の種（主人公）。

落ちたらセボットと会話。トラッドと会話。

左の兵士詰め所へ。左のヘインズと話し、右のトラッドと話して

詰め所の右の兵士と話して会議。

右のゼボットとトラッドと話す。入り口の端の右の兵士、トラッドと会話。

からくり兵のアジト

入り口でのイベント→右→エレベーター通過、奥のからくり兵に話しかけ、

そこにあるエレベーターを→鉄の盾（主人公）、力の種（主人公）→上のエレベーター→

上のからくり兵戦（今後もほえるを使う、マリベルは防御）→右側の１００Ｇ、石版赤、

からくり兵戦、マシンマスター戦、ルカニ、ほえろ、仲間を呼ぶが、マスターを狙う。

デスマシーン戦、スカラ、ほえろ、ルカニ（回復は大事だよ）

ここでは、死ぬことも十分ありえる。薬草を補充して３００Ｇくらいで復活＆セーブ。

リレミトがあればそれで帰る。なければ魔法の聖水、死んでれば歩いて帰る。

フォーリッシュで休む。フォロッド城の王の間へ。毒牙のナイフ（マリベル）をもらえる。

詰め所の右のヘインズから１２００Ｇをもらう。そして戻る。

フォロッド城（現代）はちょっと南にいって東へ向かう。

フォロッド城（現代）

王の間へ。右の部屋のタンスの貴族の服（キーファ）を取って王様と話す。

下に下りてイベントがあり、アルマンと話す。

ゼボットだった人の家

入って出るとイベント。左上の小屋に石版赤。

フォロッド城（現代）

右の部屋の下のタンスのうろこの鎧、王様のところへ。

アルマンは、外に出て右上にある階段を下りてレバーを下ろした先の地下へ。

宝箱の石版緑をとった後にアルマンと話す。２階に上がった後でルーラを使う。

フォーリッシュ（現代）

宿屋の右の部屋のタンスの網タイツ（マリベル）。右下の部屋の女の子に話す。

左の階段を上って左上の部屋から地下へ。外のタルの下を調べてからくりパーツが。

フォロッド城（現代）

アルマンと話す。エリーは入り口の右の部屋にいる。

ゼボットだった家の左の部屋のタンスにヘアバンド。

フォーリッシュ（現代）

右下の家がアルマンの家、女の子から石版赤をもらう。

からくり兵のアジト（現代）

右上→エレベータ→、鉄の爪（ガボ）を取ってリレミト。

なぞの神殿の左上の右下

グリンフレーク

左上の大きな家の２階の右の家のタンスの派手な服（主人公）。

そのまま屋上へ、あめふらし戦、スカラ、ルカニ、ガボは攻撃。

天使の涙で石化を戻す。Ｌ２を４回。上のほうから小屋の入り口へ。

Ｌ２を４回。ぺぺの所へ。

先ほどの家でイベント。２階の奥の部屋で家政婦は見た。

一番左の家の２階の左のタンスにうさみみバンド。

その右下の店でうろこの鎧、うさみみバンド、ブロンズナイフ、

聖なるナイフ、とがった骨、皮の鎧を売却。薬草を買い込む。聖水４つ。

２階でも家政婦は見た。宿泊する。

右の店で刃のブーメラン（主人公）。でかい家の上の小屋でイベント。

沼地の洞窟

まず右から回り込んで上へ向かい、奥で左に→右下→右下へとくねくね動いて奥を上へ→

→左の穴→上の階段→石版緑→戻って落ちる→左の階段→下→真上→

→防具を外してどうくつまじん戦、しっぺ返し、踊る宝石から倒す。

２ターン目には装備しなおしそしてスカラ、ルカニを使い出す。

左の宝箱の５０Ｇを取り、奥の石版緑を取る。

戻って、なぞの神殿の左上のエンゴウに。ここで聖水を使う。

長老の家にパミラがいるから話して、パミラの部屋で秘薬をもらう。

グリンフレークに行ってぺぺを治すと自動的に復活するから、

洞窟魔人に負けたならこのタイミングでセーブする。

ボルック、Ｌ２を２回。左上で家政婦は見た、ボルック、Ｒ２を２回。

左上で家政婦を見た、入り口のぺぺ。

どうくつまじんと家政婦イベント両方が終了。

グリンフレーク改めメモリアリーフはエンゴウの西。

メモリアリーフ

右のでかい家の宝箱２つ。２階に行って右の部屋のタンスのガーターベルト、

３階の右下の石版黄、屋上でルーラでメモリアリーフ。

西の元グリンフレークで石版緑。なぞの神殿の左下の左下。

ユバールのテント

左下のテントへ行き，女性と話す。真上のテントへ行き，男の子と話す。

つぼに囲まれたおばさんと話す。近くのテントへ行き，男性とおばさんと話す。

右のテントへ行き，男性と女性と話す。

計７人に話した後，下の大きなテント入口前にいる男と話す。

テントの中で会話後，外に出る。右のテントの前にいるキーファに話しかける。

中のライラ、キーファ、ビバグレイブをもらう。キーファ。

テントの中で会話。テントの外でイベント。

山脈（休憩テント）

上→テントに着く。左上の左のつぼからすばやさの種。

近くのテントに入って休む。テントは無くなる。

中央の右の人に話して、上のテントで一泊。ジャンが仲間に。

湖の洞窟

最初の宝箱は無視→湖のあるマップを抜けた先、右に通路がある、

右の宝箱には毒牙のナイフ、左の穴に落ちる→石版の左に通路、すばやさの種、

石版の右に通路があり、毛皮のマント。下の階段→

穴を越える、３つ並んだ宝箱の先の宝箱の魔法の聖水→イベント→

右→左→右、左、不思議な木の実、左下→見えない足場、左、下、祈りの指輪、左→

→大地の鈴→上へ上へ→水が引いた所を通る→祭壇へ。

祭壇の右の女性に話す。石碑を調べる。大地のトゥーラ、きよきころもを回収。

ムービー。ダーツさんと、大地の鈴を取りに行く。

朝、キーファと話す。族長と話す。そして戻る。キーファ・・・。

ユバールの大陸はエンゴウの南西

化石の発掘現場

小屋の男に５Ｇ払って中へ、通り抜けて井戸の中の右のタンスの石版青。

グランエスタード城の王様と話す。なぞの神殿の右下の左下。

ダーマ

転職しに行き、はめられる。

吹き溜まりの町

上の防具屋で鉄の盾、旅人の服、網タイツ。鉄のやり、貴族の服、ガーターベルト、

スライムピアス、毒牙のナイフ、いのりのゆびわ、石のキバを売却。

みかわしの服をマリベルに購入。左の武器屋で眠りの杖をマリベルに購入。

すぐの家の下の廊下側に世界樹の葉が、２階の廊下のタルに命の木の実。

左の店に盗賊のカギがある。右上奥の地下階段近くでイベントが。

その上でまたイベントが。スイフー戦、逃げる。

ネリスたちのイベント後はそのまま上へ。フーラルが仲間になる。

すばやさの種、不思議な種、命の木の実をガボに。毛皮のマントをガボに。

奇跡の石はガボが持つ。世界樹の葉はガボに。

西の洞窟

上右の毒を抜けた奥→毒を抜けた奥へ→上、イノップ＆ゴンズ戦、逃げる。

吹き溜まりの町

右上奥の階段地下でイベントが。上がって左のほうへ行くとイベントが。

下のほうでイベント、右上のほうでイベント。

西の洞窟

さっきと同じ道を奥へ。集落に着いた。奥でイベント。その高い所の家へ。イベント。

中断ポイント2：カシム＆フーラル加入直後の山肌の集落．カシム＆フーラルが仲間になった後，洞窟内に突入する前にセーブして中断してください．

牢獄へ続く洞窟

左側へ向かい、奥できれいになるから降りて階段→左、階段を一個飛ばして奥の階段→

→下右の壁の奥の階段→右、左→上の階段→左、下、右、下、下、鉄の盾、

上、右、落ちる→下左の世界樹の葉、左へ回り込んで、一番上の牢屋に来たら開ける、

そして右上だが、その前に薬草を主人公とマリベルに渡しておく。

フォズちゃんがいる。一つ目の石を右上の穴の右下から落とす。

二つ目の石は左下の穴の左下から落とす。

イノップ、ゴンズ戦、主人公攻撃、ガボ奇跡の石、マリベル防御、時々薬草も。

牢屋のある道を戻るが、左下の階段のところに落ちれる→上へ行き、左下の部屋へ、

つぼから不思議の木の実（ガボ）、右上のほうの部屋のつぼの力の種（主人公）→

→左→上→左上→左の階段→宝箱が２つ、右の鎖鎌を取る、近くの階段から戻れる。

集落の一番高い家へ。フォズと話そう。そしてさっきの洞窟を、左、右。

ここで、マリベル、主人公、ガボの順に。

マンイーター戦、イノップ戦よりは楽、攻撃、奇跡の石でＯＫ。

奥に上るところがある→左、上の奥まで、左→

→台座みたいなのがあるが、回復しなくてもいい場合は気にせず左上→

→左の扉、左下の扉、左上の扉、世界樹の葉、右から下の扉、右奥の階段→

→２つある宝箱の左のすばやさの種（ガボ）、左に抜ける通路がある、右上の３５０Ｇ、

次の宝箱は２００Ｇ。

決闘場

真上の宿屋で宿泊。下の武器屋で鎖鎌、毛皮のマント、うろこの盾、とがった骨を売却、

身かわしの服をガボに。すぐの扉に入り、上の待合室へ。魔法の聖水をマリベルに渡す。

タンスにうろこの鎧、イベントがあるのでその後右下にいるザジと話して仲間に。

並びを主人公、ガボ、マリベルに。下の教会でセーブ。受付で登録をして６連戦。

１戦目、ドラゴスライムにほえろ、ネペロにルカニ。

２戦目、スカラ、サンダーラットにほえろ、ガルシアにマヌーサ眠りの杖（サンダーにも）。

３戦目、トンプソンにほえろ、ルカニ、眠りの杖。

４戦目、スカラ、ブチュチュンパにほえろ、ナプトにマヌーサ、眠りの杖。

５戦目、ストローマウスにほえろ、眠りの杖、ドンホセにマヌーサ、ルカニ、眠りの杖。

６戦目、スカラ２回、スライムナイトにほえろ、眠りの杖、ネリスにマヌーサ、眠りの杖。

奥に向かうとフォズが仲間になり、死亡回復もＯＫ（ＭＰは回復しない）。

ダーマ神殿

地下１階の右の部屋を潜り抜け、バリアの先の石版黄、命の木の実（ガボ）。

階段をちょっと登った部屋の宝箱に祈りの指輪（マリベルに装備）。

眠りの杖を主人公に渡す。マリベルは毒牙のナイフを装備。ＭＰ回復したい。

アントリア戦、ほえろ、眠りを使ってルカニ、眠らせ続ける。

やられることもあるので、そのときは復活してセーブ。

終了後、左の武器屋でうろこの鎧、毒牙のナイフ、鉄の爪を売却し

刃のブーメランをガボに購入。転職開始。

主人公は踊り子、ガボは羊飼い、マリベルは魔法使い。

吹き溜まりの上の家の宝箱を取る（力の種を主人公に）。そして戻る。

左上の左上のエンゴウで熟練度稼ぎ。マリベルに眠りの杖を装備させる。

１戦目で作戦を二人とも「呪文を使うな」に。

並びをガボ、マリベル、主人公にしておく。

ガボが口笛を覚えるまでは山で稼ぐ。

５３回戦うと主人公が踊り子として板につくので、現代に戻って、

フォロッド城から南東のメザレへ。

メザレ

Ｒ２を２回。近くの右の家へ、イベント。上の宿屋へ、奥のタンスに海賊の服。

左の家でニコラと話す。ニコラは左下にいるのでついていく。

奥の部屋で宝箱が３つ並んでるところの真ん中の命の石を取る。

ニコラと話す。下のほうに隠れている宝箱のホイミスライムの心を取る。

すぐそこの扉から落ちることができる。出て、オルフィーへルーラ。

右にある船で南下すれば、ダーマ（現代）

ダーマ（現代）

ガボをホイミスライムに、主人公を戦士に転職。

地下のすぐ右の部屋に隠れている宝箱から石版黄を入手。

出て東南の旅の宿屋へ

上下にある宝箱、魔法の聖水と鉄仮面を取る。

なぞの神殿の左上の左上のエンゴウへ。引き続き熟練度稼ぎ。

主人公が剣の舞を覚えるまで稼ぐ。パーティーを主人公、マリベル、ガボの順に。

終わったらダーマ（現代）でガボを船乗りに、マリベルを船乗りに転職。

ガボを命大事に、マリベルをガンガン行こうぜに作戦変え。

地下の武器屋で刃のブーメラン、海賊の服を売り、鉄の斧を主人公に購入。

貝がら帽子をガボに装備させ、鉄仮面を主人公に装備させる。

吹き溜まりの町（現代）に行く前に、フィールドで魔法のじゅうたんを使っておく。

吹き溜まりの町（現代）

神父に話し、離れる。

山賊戦、主人公は剣の舞。奥の山族のアジトへ。

山賊のアジト

合言葉はおとといきやがれ。奥のカシラに話して戦闘。剣の舞。

倒したらリレミト。なぞの神殿へ、右上の真ん中へ。

砂漠の城

右から入る。地下２階へ。左から墓場へ入る。

砂漠の村

真上の家に入り、族長と会話。２回で休む。

砂漠の城の先ほどの墓場へ。ボーンライダー戦。以下略。

Ｒ２を４回。出ようとすると、ハディートがいるので、話してイベント。

砂漠の村へ向かう。族長の家へ。

イベントの後ハディート、族長、族長、ハディート、ハディート、族長の順に話す。

（廉価版ならちょっとイベントが追加されるらしい。

　族長に話しかけ，砂漠のお守りを見せる

　村の左側にいる老人に話しかけ，砂漠のお守りを見せる

　村の倉庫へ行き，右上の袋の中の女性に話しかけ，砂漠のお守りを見せる

　外へ出て，ナイラの川辺へ行く

　川に近づき，ハディートのイベントを見る）
そして、現代へ戻る。エンゴウへルーラして、南西の化石発掘現場へ。
化石発掘現場、考古学者に二回話しかける。
砂漠の城へ向かい、砂漠の村へ。
族長の家１階のはしご近くの老人に話し、２階のおばあさんに話し、族長と話す。

家を出ようとすると、ハディートが、再び２階へ。ハディートと話す。

１階でハディートと話す。

中断ポイント3：過去砂漠の族長死亡後のナイラの川辺．自動的に移動した後すぐにセーブして中断してください．
ナイラの川辺

ハディートと話す。ティラノスの骨を川辺で使う。ハディートに話してティラノスに乗る。

魔王像

ハディートと話す。ピグモンエビル戦。

中央の台座で砂漠の守りをつかい、右上の像を左下に運び、左下の像を左上に運び

左上の像を右下に運び、右下の像を左上に運ぶ、階段の左上のつぼに力の種→

→イベント、下の針を抜けて階段に→女王とのイベント、女王と話す、

バリアはちょっと進んだ後右から回りこむ→十字の宝箱は下と左（ガボ）→

→イベント、下左の銀の胸当て（主人公）、下→時計回り→

→ピグモンエビル戦、そのまま階段→

→セト戦、マリベルを命令させろ、ルカニ、メラミ。

闇のルビーを外す。ナイラの川辺でハディートと話す。

砂漠の村

族長の家を出て右下の宝物庫の石版黄と皮のムチ。

砂漠の城で学者に話す。戻る。

エンゴウ（現代）から東へ、回り込んで砂漠の村（現代）

砂漠の村（現代）

右の３つある部屋の真ん中の右のつぼに命の木の実、真ん中のつぼの中に石版黄。

そのままルーラでなぞの神殿、右上の左下。

すぐの小屋を飛ばしてクレージュへ。

クレージュ

一番上の村長の家で村長に話す。出ようとすると会話。

世界樹の前

エルフの話しかけて出る。

クレージュ

イベントがある、すぐ出る。

世界樹の前

イベント、一番近くの男と話す。茶番。

怪しい男戦、エルフを運ぶ。朝、エルフと話し、みずさしをもらう。

水差しを使って神木の朝露を汲む。エルフに朝露を使う。

クレージュ

村長に朝露を飲ませる。井戸に朝露を入れようとするが失敗。

世界樹の前

エルフと話す。世界樹の根っこへ。

世界樹の根っこ

下、下、右下、下→左、上→とげをよければいい→右上、右下→

→下、右下、右下、下、右下、下→上→下行って落ちてずっと右→

いどまじん戦、ガボにほえさせる。井戸に朝露を使う。回復して上へ。

ウルフデビル戦、ほえろを引き続き。回復優先で。

村長に話して一泊。右の畑の農夫から石版赤をもらう。

世界樹の前

エルフから祝福の杖（マリベル）をもらう。戻る。

メザレ左の井戸でいどまじんと戦闘。井戸の中の石版黄を手に入れる。

メザレ下の世界樹の前（現代）

世界樹の前（現代）

世界樹の手前の石版赤を手に入れる。世界樹の葉が無い場合、ここに落ちている。

クレージュ（現代）

右上の大きな家の裏から入る。地下の右の部屋の石版赤。

なぞの神殿の左上の真ん中

リートルード

真ん中辺りの白い家に上から入る。みかわしの服×２、命の石、派手な服、

皮のムチを売却、魔法の法衣をガボとマリベルに購入。

下の家でエイミさんのイベント。宿に泊まる。

北の橋

兵士と話す。

リートルード

宿に泊まる。そして北の橋の兵士と話す。

バロックのアトリエ

バロックと話す。

リートルード

時計塔へ頂上のレバーを倒す。エイミがいた家の地下の絵へ向かう。

時の狭間の洞窟

左、右のつぼのはやてのリング（マリベル）、ガボに眠りの杖を渡す、左、

交差地点で降りてすばやさの種（ガボ）、ワープ→右→右→回復、左→左→

→１２時、９時、魔法の聖水、６時、３時、１２時→

→タイムマスター戦、マキマキに眠りの杖、一匹にしたらルカニ、メラミ。

時の砂ゲット。ガボに渡す。

リートルード

宿に泊まる。

北の橋

真ん中の男と神父に話してどいてもらう。町長に話す。

左のバロックたちの会話、バロックと話す。戻る。

クレージュ（現代）で世界樹補充。（なければ）

エンゴウ（現代）から西のバロックタワーへ

バロックタワー

右のバリア先の蝶ネクタイ。右の扉、像を２つじゅうたんに載せる→

→左、エンタシスマン戦、遠吠え、イオラ。２戦ある→
シャンデリアで登った下の竜の瞳を取って、右にはめる。上の絹のタキシード、

岩を２つ左の通路奥のじゅうたんに乗せる。奥の火を超えて先へ→

→頂上のレバーを引いて、引いた水の中へ→（Ｒを２回）左上のスイッチ、

左下のスイッチ→右下の見えにくい水路のスイッチ→現れたスイッチ、

左下の宝箱の石版黄、左上の石版緑、リレミト。

リートルード（現代）

エイミがいた家の地下の宝箱の石版緑、外でルーラ外へ。

右にある船で、真下の化石発掘所へ。小屋を通って、荒くれに手紙を渡す。奥の石版黄。

なぞの神殿の右上の真ん中で砂漠の城へ、地下１階の女王の部屋を通り抜けて右奥の階段、

宝物個、左側の金のブレスレット、左から３番目の石版赤。戻る。右下の台座。

アボン

一番右の村長の家で泊まる。下の地下へ。

アボンの洞窟

下へ行けばよし。

フズ

真ん中下の小屋に右から入り、下のタルの命の木の実。左真ん中の宿屋で泊まる。

ハーメリア

イベント、上の宿屋に泊まる。ワープに入る。

山奥の塔

左上のほうの階段へ→右、下、左、レバーを引いておいて、左下へ→

真ん中辺りの業者に話して、鉄の斧、蝶ネクタイ、絹のタキシード、金のブレスレット、

眠りの杖を売却して、妖精の剣を主人公に購入、Ｒを２回、

右上の子供に扉を開けてもらう→右、右、左→Ｒを４回、老楽師にはなしてイベント、

出ようとしてイベント→レバーを引いて近道→

→神父に話してセーブ。１階降りて右側のいかだに乗り、外の南西へ。

海底神殿

右上の建物のつぼのすばやさの種→真ん中の石碑？を動かして階段→上→右に出て上へ→

→左上のスイッチ、奥のレバー、降りるとこまでいき、右側で上がる→

→祝福の杖をガボに、つぼを上のスイッチにぶつける、左上のスイッチへ、

その下のスイッチへ、レバーを引く、戻って上から下へ向かう、右奥のスイッチ、

下のスイッチ、左のスイッチ、その左のスイッチは無視して、その左のスイッチ→

→さざなみの剣（主人公）、妖精の剣をガボに渡す→一番右下のスイッチを左から押す、

一番右上のスイッチ、降りて奥へ→右上のレバー、左から降りる、

すぐ下へ登って右側のスイッチ、世界樹の葉、降りて上へ回り込む、

右に登ってスイッチを押す、右上のレバー、すぐの橋を渡る→

海底ゴースト戦、イオラ、とおぼえ、

グラコス戦、スカラ、メラミ、妖精の剣、祝福の杖。

死んでもそのまま進める。

倒したら老楽師と話す。戻ってハーメリアまで。

ハーメリア

左上からいかだに乗って左下のほうへ、

石版緑と人魚の月。

死者復活はアボンの教会で。
中断ポイント4：グラコス撃破後，現代に戻る際にアボンへの洞窟の前にある教会．必ず立ち寄ってセーブしてください．
アボンの洞窟

宝箱は右の海賊の服を取る。そして戻る。

メザレ

宿屋で一泊、ニコラの家へ。ニコラに話して、じゅうたんが飛ばないとけちをつける。

外に出ると、メイドが話しかけてくる。隠れ階段へ向かう。ニコラのイベント。

再びニコラの家へ、メイドに話して人魚の月を見せる。Ｒを４回、その後教会の裏へ。

Ｒを４回、魔法のじゅうたん回収。外に出て、じゅうたんで東の祠へ。

東の祠

宝箱の石版緑、亡霊と放す。右側のつぼにすばやさの種。

グランエスタード城

宿屋のホンダラに話して、ホットストーンの情報を。

クレージュ（現代）

右上の大きな屋敷に裏から入る。右下の男と話す。オルフィー（現代）へルーラ。

じゅうたんで北へ。ブルジオの別荘。

ブルジオの別荘

地下の石版黄、カメの甲羅。2階の上のたんすの蝶ネクタイ、下の宝箱の魔法の鍵。

ブルジオと話す。外に出るとブルジオが仲間に。

フィッシュベルにルーラ、船に乗り、少々北にいき、東で海底神殿（現代）へ。

海底神殿（現代）

右下の宝箱に石版赤。リレミト。

北東のハーメリア（現代）へ。（上陸したらじゅうたん）

ハーメリア（現代）

北のアズモフに話し掛ける。アズモフは右下の家に。改めて話しかける。

出て、北西へ。（じゅうたんを2回使う）。

世界一高い塔
道具整理、上へ行き、中心気味のところで右にある階段へ→右、下、疾風のバンダナ、

リレミト→右から回り込んで上にある階段→左、のぼりの階段へ→右、上→登り→

→右、外回りを2回曲がって最初の横道の横道、左のほうの一番奥→登り→

→下、右、上、右、上、下→左から2番目のはしご→

→外回りを時計回りのほうへ、左のほうをわたり、直進、外側に出ないように進む→

→頂上、ホットストーンを使って、メルビンが仲間に。石版赤を忘れずに。

疾風のバンダナをガボに。祝福の杖をマリベルに。時の砂、妖精の剣をメルビンに。

メルビンを戦闘にする。ブルジオと話す。1階降りて、飛び降りる。

ルーラでダーマ（現代）に、メルビンを船乗りにする。

ハーメリア（現代）にルーラし、北の山奥の塔（現代）へ。

山奥の塔（現代）

上のほうに外側に出る通路があるので、通って上へ。石版赤、出直す。

左の外側から地下へ→キングスライム戦、メルビンを命大事に、メラミ、遠ぼえ。

スラっちが仲間になる、出直す→上、左→右、下、左、レバーを引いて、左下へ→

→スラっちにレバーを引いてもらう→右、下、右→下に行くと、ギガミュータント戦、

ルカニ、遠ぼえ、メラミ。リレミト。

ハーメリア（現代）のアズモフの家へ、アズモフと話す。

山奥の塔（現代）兵ってイベント。

中心の階段から上へ行き、広いところでアズモフと話す。

ハーメリア（現代）でいかだに乗り、命の木の実と石版赤を取る。
なぞの神殿の左下の右上。

プロビナ

会話は「いいえ」右のほうに行って防具屋へ、鎖かたびら、鋼のつるぎ、海賊の服、

カメの甲羅、蝶ネクタイ、はやてのリングを売却して、厚手の鎧をメルビンに購入。

北の山へ→基本左から入る→上、左→下、右→左上→山頂の教会。

上でイベント。下へ戻って、外に出て、橋のほうへ。イベント。プロビナに戻る。

奥でイベント。山頂の教会へ。上の神父と話す。出るとイベントがあるので、

付いていき、奥へ、左下の宝箱に命の木の実、ラズエルと話す。

神父様が・・・。

下に戻り、奥へ、Ｒを２回、イベント。ラズエルの落とした荷物を拾う。

Ｌを２回、奥でラズエルと話す。

橋へ戻り、女神像を２つ拾う。防具を外してデスルーラ。山頂の北の泉へ。

りゅうき兵戦、逃げる。りゅうき兵戦、装備をしつつ、ルカニ、メラミ。遠ぼえはしない。

外に出る。イベント。橋まで来ると、ラズエルが来るので、話しかけ、戻る。

上の部屋の右上へ。

ルーメン

ベビーコイル戦、一番上の家の裏を通って井戸へ、シスターと話す。

爆弾岩がいなくなるので、中の２階へ。ポルンガ戦、妖精の剣＋仁王立ち。遠ぼえは無し。

モンスターがどいたタンスから闇の塔の鍵。外に出ようとしてイベント。

メルビンの作戦をいのちだいじにに。

闇の塔

ピンクオーク戦→右→スイッチを押して上側の階段→左→右上→左、上→

→まどろみの剣（主人公）→右→上→下、スイッチ、左、スイッチ、下、スイッチ、

右下、スイッチ、右下、スイッチの奥→ベビーコイル戦、闇のドラゴン戦、

ルカニ、回復は怠らない、リレミト。戻る。

同じ部屋の左下の台座。

マーディラス

一番上の左側の家の前にあるタルの魔法の聖水。右の井戸のタンスの２つ。城へ。

左の兵士に話す、中へ。左の部屋の、左上の部屋の右側の宝箱の力の種、

２階にあがって上へ。３階の皇太后と話す。２階の下に行こうとすると、イベント。

外へ行くとイベント。

下の大神殿へ向かう、途中で右側の兵士に書状を見せる。

大神殿

神殿に左から入る。２階の左の部屋にいる大神官と話す。

出るときは右から出て上へ。

西の山

左→右→下、左、上→左のほうの滝に向かう、メッセージを聞いたら右上へ→

→テーブル越しに男、女と話す→滝へ→星空の結晶、一階階段を降りたらリレミト。

大神殿

右から入る。大神官と話す。

城へ、右の兵士に書状を見せる。

マーディラス

Ｌを２回、左の研究所へ、書状を見せて通る。上、下に行って外へ、所長と話す。

Ｒを２回、城へ、イベント。左の兵士に書状を見せる。王のところへ。

王とは話さずに下へ、神父との会話。イベントがあるがその後、死者があれば蘇生。

外でイベント。右の武器屋の宝箱の魔法の盾（メルビン）、祝福の杖を主人公に。

さざなみの剣をガボに。大神殿に向かう。

大神殿

右から入る。大神官と話す。城へ向かう。

マーディラス

メディルの使い戦、仁王立ち、さざなみの剣。メラミは使わない。

Ｌを２回、研究所へ。Ｒを２回。上でイベント。ディノを追いかける。イベント。

城へ、ゼッペル戦。逃げる。大神官は２階の下側にいる。

ゼッペル戦、スカラ＋妖精の剣＋さざなみの剣＋仁王立ち、ルカニ。

負けたら、復活して、セーブする。主人公の鉄仮面を売る。

皇太后のいる部屋の宝箱に不思議な木の実。祝福の杖をメルビンに。戻る。

オルフィー（現代）から南西のプロビナ（現代）。

プロビナ（現代）

すぐの武器屋の左の宝箱の鉄仮面。鉄仮面、青銅の盾、蝶ネクタイを売却し

炎の爪をガボに購入（装備しない）。

右下へ向かい、２つの家を抜けた先の家のつぼの命の木の実。

山頂へ（正面入り口の奥にリップスの心）→上、左→上、石版黄、下、右→左上→

教会、右の部屋の石版緑。

ルーラでクレージュ（現代）へ、東北東の大神殿（現代）へ。

大神殿（現代）

左から入る。十字路を、左から入り右に抜け、上から入り下に抜けると地下へいける。

右の宝箱に石版緑。

マーディラス（現代）をブックマーク。エンゴウ（現代）へルーラ。

東北東のルーメン（現代）に入ってすぐ出る。

闇の塔（現代）

右→スイッチを押して上側の階段→右→上、右→右→上→下、スイッチ、左、スイッチ、下、スイッチ、右下、スイッチ、右下、スイッチの奥→頂上の石版？。ルーラでルーメン。

真南の魔王像（現代）

魔王像（現代）

中の中央の階段を上る→階段を無視して外へ→時計回り→石版青、

外に出てなぞの神殿へルーラ。左上の右上へ。

ルーメン

妖精の剣をメルビンに。中央でヘルバオムの根っこ戦、上の家の裏へ、

ベルバオムの根っこ戦、井戸へ。ベルバオムの根っこ戦、左上のどくろの足元に鋼の剣。

穴を通り抜ける。とにかく根っこに従う。上の宝箱の地獄の鎧。ベルバオムの根っこ戦。

ヘルバオム戦、炎の爪（根っこから）、イオラ。

１匹になったらルカニ、スカラ＋妖精の剣＋仁王立ち、メラミ、炎の爪。

倒したらリレミト、戻る。

ルーメン（現代）の悲劇は終わらず、なぞの神殿の左上の右上へ。

ルーメン

上の家のシーブルと話す。外に出ようとするとイベント。

中央の下側の男に話して「いいえ」、シーブルと話す。

外に出て高台へ、石版黄がある。シーブルに話す。ルーメンに戻るので、外に出る。

ヘルワーム戦、今後しばらくガボの攻撃は炎の爪が中心になる。

全部の家（５件）に入る、一番左の家にある２つの宝箱を取る。メルビンがしゃべる。

シーブルの前のヘルワーム戦。シーブルと話す。外へ。イベント。

チビィをかわいいと思いますか？あなたは。戻りましょう・・・。

戻るとマリベルがいなくなります。マリベルをかわいいと思いますか？あなたは。
リートルード（現代）から南西へ、ユバールのテント（現代）へ。

ユバールのテント（現代）

全ての人に話しかける（左下，右上のテントには入らない）選択肢は「いいえ」。

右下のテントのそばのつぼには命の木の実。下のテントの前の男に話しかける。

アイラが出て行くので、北西へ追いかける。アイラに話しかける。

テントに戻り、下のテントへ。左から２番目の宝箱に命の木の実。

族長、アイラの順に話す。アイラが仲間になる。


中断ポイント5：アイラ加入直後，ダーマ神殿．アイラが仲間になったらすぐにセーブして中断してください．


ダーマ神殿（現代）

ガボをホイミスライムに、メルビンを盗賊に、主人公をリップスに転職。

なぞの神殿の左下の左下、ユバールのテントの地域で熟練度上げ

疾風のバンダナを主人公に。まどろみの剣をアイラに。ユバールの剣を主人公に。

鉄仮面をアイラに。魔法の法衣をメルビンに。命の木の実をアイラに。

主人公が百列なめを覚えたら、ダーマ（現代）で主人公を戦士に、アイラを踊り子に転職。

ユバールのテントの地域で主人公の魔人切りまたはメルビンの忍び足を覚えるまで稼ぐ。

ダーマ（現代）で、ガボを船乗りに、メルビンを船乗りに、アイラを船乗りに転職。

疾風のバンダナをガボに戻す。

なぞの神殿の左下の右下。

聖風の谷

奥へ向かって橋を越えてイベント。

黒雲の洞窟

左、右→左、上で落ちる→世界樹の葉→穴を越えて上→石像を調べ、尻尾の方向に進む→

→やみのまじん戦、アイラも剣の舞。ガボはベホマラーが追加されている。

リファ族の神殿

１階奥のの右上の部屋のタル（中心の左上側）に命の木の実→2階へ→上→

→先に進み、スイッチを、２つある階段の手前のほう→中央のはしごは越える→

→神の石を取る。リレミト、黒雲の洞窟に入ってもリレミト。

聖風の谷

落ちたほうが早い、橋を越えて、高いところの家へ、奥でイベント。上の女性と話す。

出て、入ってイベント。橋を越えて奥へ、イベント。フィリアと話す。

族長の家、女性に話しかける。フィリアが仲間になる。リファ族の神殿まで再び。

リファ族の神殿

神の石があったところまで、神の石を戻す。奥の扉を開けてもらう→奥の階段→

→最初に見えるスイッチ、上の通路から左側のスイッチ、その左のスイッチを２回、

その下のスイッチ、その下のスイッチを２回、その右のスイッチを２回、イベント、

そのスイッチをもう一回押して、下へ→ヘルクラウダー戦、

やみのまじん戦と同じ、ベビークラウドを優先して倒す。

像に祈りの指輪がある。上に入ってリレミト。

聖風の谷

族長の家へ。外でイベント。戻る。

プロビナ（現代）から西のリファ族の神殿（現代）へ。

リファ族の神殿（現代）

1階奥の右上の部屋から下へ、宝箱を真ん中の命の木の実と左の石版青を取る→2階へ→

→奥のスイッチを、階段があるところを下に行き、世界樹のしずくを、手前の階段を→

→石版黄を取り、外に出たらなぞの神殿、右上の右上。

レブレサックの前に下でフォレストガード戦。

レブレサック

右上の村長の家へ、イベント。２階、右のシスターと話す。１階、左の男と話す。

真ん中の爺さんと話す。左上の墓場でイベント、真ん中の家でイベント、

出直して、ルカスと話す。村長の家へ。イベントの後は、Ｒを２回、ルカスに２回話す。

村長と２回話す。墓場へ、村長と話す。神父様と２回話す。ルカスに話す。

荒くれに話す。村長に話す。

魔物の岩山

扉は閉まってる、上へ→左、右、左→左上→降りる→右上へ、左→右→ボトク戦

妖精の剣、スカラ、百列なめが効く。出ようとすると、イベントで外に出る。

レブレサック

奥で、ルカスと話す。神父様と話す。

村長の家で村長に話す。神父様に話しに行く。入り口のほうへ。戻る。

ルーメン（現代）から南東のレブレサック（現代）へ。

レブレサック（現代）、左のほうのテントから石版青を取ったら

さっさとなぞの神殿の右下の右下へ。

コスタール

中に入って右に見える宿屋の地下の荒くれに話す。下に行って左の階段を登って

右側の上の女性に話す。上へ向かい、大臣に話す。宿屋に泊まる。

２階で下のタンスに海賊の服がある。ベッドを調べると、休む。

外でイベント、王の玉座辺りの階段を登り、２階の上のタンスのキャプテンハット。

外に出て、吟遊詩人と話す。長いイベント。再び泊まる。王様と話す。

ホビット族の洞窟

右→下→右→イベント、下の宝箱にはバイキングメット、右のつぼに世界樹のしずく、

戻る→下→左→イベント、ホビットがたくさん入っていった所へ、長老と話す→

→右下、右上→左、力の種、左下→左下、ガマデウス戦、

シードラゴンズにほえろ、ガマデウスに百列なめ、たつのこナイトに突き飛ばし。

負けたら、メルビン復活、ザオラル、セーブで再挑戦。

ヒカリゴケを取って、リレミト。

コスタール

赤ちゃんにヒカリゴケを使う。イベントの後はすぐ大灯台へ。

大灯台

ひたすら足跡を追えばいい。７階の動く足場では命の木の実を取る。頂上で７色のしずく。

はぐれメタルを狩りたい、ほかのザコはほえろかマホトーン。

バリクナジャ戦、百列なめ。１階戻ってリレミト。

コスタール

王様に話しかける。戻る。

エンゴウ（現代）へルーラ。村長に話す。１階の火の前の男から聖なる種火をもらう。

なぞの神殿の右下の右下。大灯台へ。

大灯台

左上へ→右、下→上→頂上で聖なる種火を使う。

コスタール

城を出て左の防具屋で鉄の盾、シルバートレイ、魔法の法衣、刃のブーメラン、鋼の剣、

地獄の鎧、鉄の斧、はやてのリング、炎の爪、まどろみの剣、バイキングメット、

キャプテンハットを売却、氷の盾を主人公とアイラとガボに、水の羽衣をガボに購入。

宿屋の右家，本棚の裏，宝箱の石版？。
ホビット族の洞窟

長老と話し、上２つの宝をとる。地下にもぐり、リレミト。戻る。

メザレから北の大陸へ。

聖なる泉

中の兵士に神の石を見せる。上のはすに乗る。

海底洞窟

右、上、左上→外に出て、奥へ→下→石版？、戻る→左下→

→印があるところで神の石を使う。浮石に乗る。

天上の神殿

上の建物の台座。聖水を使って聖なる泉へ。

聖なる泉（過去）

上のはすに乗る。

海底洞窟（過去）

右、上、左上→外に出て、奥へ→左下→印があるところで神の石を使う。浮石に乗る。

歩いて戻る。

天上の神殿

右、下、２階の神官と話す。Ｒを２回、飛空石に乗る。

北の山奥の塔（現代）の北の古の賢者の家へ。

古の賢者の家

中の人に話す。石版？。リートルード（現代）へルーラし、南西の化石発掘現場へ。

化石発掘現場

水龍の剣を主人公に。ユバールの剣をアイラに。世界樹の葉を主人公に。

祈りの指輪をガボに。地下へと降りる→穴に落ちる→下→左→台座。

魔王の城

中央の下側に見えない通路がある→上の階段→下→左、右上→下、右→左→

→オルゴ・デミーラ戦

第１形態、メルビン命を大事に。さざなみの剣＋仁王立ちも。

第２形態、ベホマラー＋祈りの指輪大事。

中断ポイント6：Disc1終了時．セーブ後に一度中断してください．また，ディスク1と2の入れ替えはタイム測定中に行ってください．
天上の神殿

一階降りてワープ。

グランエスタード城

1階の奥へ、会議室の王様と話す。近くの席に着く。即出る。ルーラでマーディラス（現代）。

マーディラス（現代）

グレーテと話す。ルーラで外に出て、大神殿（現代）へ。グレーテと話す。長いイベント。

外に出て、リートルード（現代）へルーラ。

西の復活の祭壇（現代）へ。族長と話し、上のテントで休む。湖の洞窟（現代）へ。

湖の洞窟（現代）

たいまつのある部屋は、まず左。十字を右→左→右→とにかく宝箱は取らない、

大地の鈴を使う→登って登って→引いた水の奥へ進む→祭壇へ。

族長と話す。ムービー。

歩いてフィッシュベルへ。船の地下1階のコック長と話す。

出口近くの爺さんと話す。グランエスタード城、王様と話す。感動のエンディングへ。

その後、フィッシュベル

Ｌを2回。船の地下一階のコック長と話す。外でイベント。奥でアミットと話す。

出口付近で女性と話す。

グランエスタード城

玉座付近の大臣と話す。1階の会議室の奥のいすに座る。飛空石に乗る。

クリスタルパレス

案内が終わったら、下に降りて右上へ。階段登ったら、左へ。次の階段を下りる。

五芒星の地形に来たら、左隣の手前側の最後の鍵を取る。次の隣に不思議な木の実。

次の隣に力の種、次の隣に命の木の実。上って右へ。次を中に入る。

下のタンスにシルクのビスチェ。ベッドで休む。外に出て、また右へいって中へ。

右のつぼに命の木の実。外に出て、また右へ行って、階段を降りる。後はひたすら登る。

階段の兵士と話す。上で右側の兵士と話す。謁見の間で、階段付近の兵士

左上、右上の兵士と話す。出ようとするとイベント。

外へ向かうと王様がいるので話す。帰ろうとするとイベント。

グランエスタード城

1階にある階段の裏にある隠し（？）部屋の宝を左上以外取る。歩いてフィッシュベルへ。

フィッシュベル

イベント。Ｌを2回。アミットの家のマリベルと話す。なぞの神殿へ歩く。

なぞの神殿、左下の像へ向かい、調べる。地下にもぐってワープへ向かう。

左上のワープへ。メルビンに代わる。

コスタール（現代）から大灯台（現代）へ。兵士と話す。

ホビット族の洞窟（現代）

右→下→右→階段を越えて下→左→→右下、右上へ行く途中を右へ→

→下の部屋の左のタンスのおしゃれなスーツ。王様と2回話す→右上へ→

→左上の不思議な木の実を取ってリレミト。

大灯台（現代）

左上へ→右、下→動く足場で宝箱のせかいじゅのしずくを取る→下の命の木の実→

→動く足場で奥側の不思議な木の実、

魔法の法衣と魔法の盾と妖精の剣と時の砂と祝福の杖と祈りの指輪をを袋に入れる→

→頂上でイベント。主人公に代わる。出て、入りなおす。王者の剣をアイラに。

時の砂、祝福の杖、祈りの指輪、妖精の剣をガボに。魔法の法衣、魔法の盾をマリベルに。
ワープして炎の山（現代）に。次のエリアでリレミト。

エンゴウ（現代）

左上の男と上から話す。村長の家でパミラと話す。パミラの家でイルマと話す。

炎の山（現代）

頂上でイベント→戦士がいるので会話、地下まで落ちる→奥に道ができる→

→右→マグマの杖→下→左下、右、下、世界樹のしずく、上→イベント→

燃える水を使うと、炎の精霊戦。マリベルはルカニをした後防御。

主人公に炎のアミュレットを装備させる。リレミト。

エンゴウ（現代）に行き、すぐ炎の山（現代）のワープへ。

リレミトをして、フィッシュベルへ。
フィッシュベル

入り口で会話。船の下側でマーレと。船でアミットと話す。地下1階でアミットと話す。

マール・デ・ドラゴーン

動けるようになったら右の部屋の一番上のタンスのキャプテンハット。

階段のある部屋の下のタンスの海賊の服。

甲板右側の船乗りに話しかけ，一度船から降りてからもう一度乗り込む。

頂上のカデルに話しかける。中央から中に入り、右下の部屋の右のタンスの海賊の服。

よろず屋で海鳴りの杖、マグマの杖、キャプテンハット、海賊の服×３、

貝がら帽子、王者の剣、鉄仮面、おしゃれなスーツ、シルクのビスチェを売り、

薬草をマリベルに、満月草を袋に。防具屋でデュゴンのかぶとをガボ、アイラに。

地下の猫のいる部屋のタルに力の種。降りる。アイラにユバールの剣を装備。

アイラを先頭に。

なぞの神殿

右上へワープ。砂漠の城（現代）へ。

砂漠の城（現代）

女王と話す。

砂漠の村（現代）

上の家でバカ３兄弟のイベント。つぼに不思議な木の実。族長と話す。

ザイードと話して仲間にする。真ん中のつぼの中へ。シャーマンと話す。

出たらもう1回話す。シャーマンについていく。

シャーマンに大地の精霊を呼んでもらおうとするが失敗。

砂漠の城（現代）

女王と話す。地下へ。バカ３兄弟。

女王のいる階の左上の部屋の右のタンスにシルクのビスチェ。

砂漠の村（現代）
真ん中のつぼからワープ。

魔王像（現代）

階段の奥へ→左、上→棺をすべて閉めてまなざしの宝石→左、上→放置でルージュの宝石、→上→右→ノーズの宝石→戻って下→ハート型の宝石、使っておく。リレミト。

なぞの神殿に戻り、左下へワープ。

リファ族の神殿（現代）

歩いて戻る。スイッチのところは右上へ向かう。次のスイッチの場所は、真ん中下。

星風の谷（現代）

族長の家へ。イベント。中で族長と話す。下側からフィールドに出て、南東の風の塔へ。

風の塔

右→左→右上→下→右→左、真ん中から落ちる→右の宝箱のすばやさの種→左のはしご→

→登って落ちて登ってを繰り返す、右上の階段ではなく、左上の階段→頂上でイベント。

始祖たちの村

上の家の左のつぼからすばやさの種。ゴミをかたずけてから族長と話す。

上の家から風の迷宮へ。

風の迷宮

説明しづらい。まずは裏側へ→右のほうへ、穴に落ちる。そのひとつ外側に→

→左を通って裏へ、宝箱の光のドレスを見つける（マリベル）。穴に落ちる。

もう一度落ちる→Ｒを４回→マリベル、アイラ、主人公、ガボの順に。

宝箱を調べて離れるとネンガル戦。スカラ、妖精の剣。マリベルは身を守る。

倒したら、防具を外してデスルーラ。その後装備をつけて、スイッチのところまで戻り

像のところへ向かい、風のローブを使う。フロアを出入りするとセファーナとの会話。

なぞの神殿まで戻る。

右上でワープ。シャーマンと話す。

世界樹の葉が３個未満ならマリベルに世界樹の葉をずべてマリベルに渡す。

そしてマリベルの装備などを袋に入れる。主人公のアイテム欄を１個空けておく。

戻って、マール・デ・ドラゴーンまで。

中断ポイント7：四精霊復活直後，グランエスタード．王様との話が終わった後，すぐにセーブして中断してください．
コスタール（現代）の防具屋で魔法の法衣、鉄仮面、シルクのビスチェ、

プラチナシールド、光のドレス、踊り子の服、銀の胸当て、銀の髪飾りを売却し、

水の羽衣をメルビンに購入。２０００Ｇ余りたい。

水のアミュレットをアイラに、大地のアミュレットをメルビンに。

風のアミュレットをガボに。さざなみの剣をメルビンに。人魚の月を主人公に。

祈りの指輪をガボにたくさん。残り一個をメルビンに。

世界樹のしずくをガボにたくさん、１個くらいをアイラ、メルビンに。

満月草を主人公、アイラ、メルビンに２つずつ。毒気思想を主人公に１つ。

魔法の聖水をメルビンに１つ。

クレージュ（現代）でしずく（３人以下なら並ぶ）と葉を。

ダークパレスはウッドパルナ（現代）の北西。飛空石から。

ダークパレス

落ちて、左へ→内部へ→落ちる→中へ→反時計回り→像をスイッチに動かして、

扉を開けておく→右下→高いところの下にある何かに吸い込まれる、世界樹の葉→

卵でメタルキング狩り（敵からは逃げられない）。誘う踊り、ほえろ。

ひとつ右側の移動ぬめり、ひとつ右側の移動ぬめり、崖を降り、ひとつ左側の移動ぬめり、

ひとつ右側の移動ぬめり、ひとつ右側の移動ぬめり、崖を降りる→炎のアミュレット→

→右へ向かうとフエーゴのかぶと（主人公）、リレミト→風のアミュレット→

→下の穴に下から入る→穴に落ちて、宝箱のトルナードの盾（メルビン）、リレミト→

→大地のアミュレット→左→上へと壁を崩し、左側のガイアーラの鎧（主人公）、

厚手の鎧をアイラに、リレミト→水のアミュレット→上→一番上で上がる、奥の階段→

→滝の裏のオチェアーノの剣（アイラ）→ラスボス戦

ラスボス

メルビン命を大事に、剣の舞、遠吠え。ベホマラー（ガボはＭＰ回復もしておく）。

　　主人公にオチェアーノ。

２、（打撃＋メラゾーマ）→（イオナズン＋かまいたち）→

（強制睡眠＋激しく燃えさかる炎）→打撃→念じボール→凍てつく波動→正拳突き

　イオナズンにさざなみの杖＋仁王立ち。

（おぞましい雄叫びorマグマ）→（混乱打撃or凍てつく波動）→

　　→（叩きつけるor猛毒の霧）
マダンテモード：マダンテ→MP回復→凍てつく波動→巻き付く→ラリホー→

　　→攻撃モードへ以降

攻撃モード　：マヒ打撃、押しつぶす、灼熱炎、凍てつく冷気、凍てつく波動、

防御モードへ以降

防御モード　：瞑想、マジックバリア、ブロブロス召喚、ドゴロク召喚、

凍てつく波動、マダンテモードへ以降

　マダンテモードのラリホーはさざなみ＋仁王立ち。

天上の神殿　

中でシスターに話す。地下で兵士に話す。飛空石が左に。

ダーマ神殿（現代）　

転職の親父と話す。左のテーブルの人と話す。

聖風の谷（現代）　

橋を越えてセファーナと話す。

メザレ　

ニコラの家でニコラと話す。

砂漠の城（現代）　

外側で女王と話す。

エンゴウ（現代）　

村長と話す。

マーディラス（現代）　

グレーテと話す。地下には行かなくていい。

ホビット族の洞窟（現代）　

近くの兵士と話してホビットと話す。

マール・デ・ドラゴーン　

移動は無し。

グランエスタード城　

王様の下へ。

フィッシュベル

Ｒを２回。イベント。Ｌを２回。船の地下１階のマリベルと話す。外へ。
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