
主人公は男で行ってみるか。

女神の世界

下の部屋の、暖炉に女神の涙を入れる、クリスタルになる。

屋敷を出て、女神像に話す、屋敷に入って、２階へ、奥の部屋の

船の模型を触る。

砂の世界の監視小屋

宝箱は全部とる、左上の窓で、動かす、スイッチを押す、

右のタンスの引き出しを開けて、ＨＰのたねを取る、扉を鍵で開けて通る。

北東の南側の船。

グランドフック号

無理やり入れられる、

一番左の部屋の青い猫から玉ねぎをもらう。隣の部屋でセーブ、

右上のアイスロックを取る。階段を通してもらう、地下へ。机の人とチェスパズル。

００９２

４１６０

０８３10

０５０７　氷のツメをもらう。

真ん中の牢のブラッグに玉ねぎを渡す。一階に戻り、右上の宝箱を２つ取る、

右側の部屋のシックスパック船長の話を聞く、真ん中の道具屋に右から話すと

ポーションがもらえる。

東から回りこむと北へ、船は無視して奥の塔の東にある洞窟へ。

鍛冶場の地下

左、左、たいまつ、戻って流砂を降り、道なりに。

地下の鍛冶場

ピンクヘッドに話して報告書をもらう、クリスタルでグランドフックに。

グランドフック号

シックスパックと話す。階級章をもらう。

さっき通り過ぎた船。

ガンボス号（入るまでにレベル２に）

道具屋からアイテムが少ないという情報を聞く、右の防具屋でチェインメイル、

バックラーを購入、左の武器屋で海賊ナイフを１０本購入、右の左側の部屋でセーブ。

グランドフック号

シックスパックと話す、武器を全部渡す、１００Ｇと魔性の香りをもらえる。

鮫の歯を購入、バックラーも購入、階段にいる猫のパズルを解く。

０２０

３０１

０４０

２階の真ん中の部屋に、左のツボにポーション、右のタンスの引き出しを開け、

石の月をとる、さらにはたいまつも取る、右にある宝箱、階段を登った先の

宝箱も取る。

鍛冶場の地下でレベルを５まで上げる。

グランドフック南東の橋へ。

橋の建物

テーブルを調べて、石の月を使う、出て、下へ。

南の森っぽい所。

水草のダンジョン

右、左、左、回復の苗木。

歩いて戻る。

ガンボス号

アイテム屋に横から話しかけて、回復の苗木を渡す、店の人がどくので、

奥の宝箱を取る。

グランドフック号

シックスパックと話す、地下２階へ。

採石場地下

岩を運ぶ、（左上と一番下をずらし、上へ）→動いた岩の奥へ進む→右上→

→岩を左上と右上に動かす、宝箱はいしずえの種、紅蓮のツボ、戻る→

→左下→右にアイスロックとアンチドーテ、下の流砂を左下へ、右側→

→セーブ→戻って左側→個々の井戸は毒、左、右→

→真下にサンドワーム、氷のツメ、紅蓮のツボで倒せる、落ちる→

→すぐ右の部屋に→岩からくろがねを取る、流砂を登る→岩をどかす→左→

→話してイベント。

グランドフック号

シックスパックと話す、２階の左の部屋へ、左上のブルミンチのハートを取る。

監視小屋

ツボに手を入れる。

女神の世界

１階に戻り、真ん中左の猫のフィギュアにブルミンチのハートを使い、また砂の世界へ。

監視小屋

ブルミンチが復活する。

グランドフック号

シックスパックと話す。ポーション補充。

ガンボス号

ずっと地下へ。

鍛冶場地下

キングモールと戦う。レベルは６必要（０：４５：００）、倒したら戻り、最初の猫に報告、

もう一度地下へ→さっきのかまどを奥へ→一番左→セーブ→下の流砂、あきビン、

戻って左、流砂を左へ→下、下、右→猫がいる、その入口へ→イベント、戻ってイベント、

ワープゲートでガンボス。

ガンボス北の塔。

マトーヤの大灯台

回復の水がある。セーブもある。ブックマーク。

グランドフック号

１階にくろがねの装備屋ができてるので、くろがねアックス、くろがねのよろい、

くろがねかぶと、ブラックシールドを購入。

マトーヤの大灯台

右の階段→ずっと右から針をわたる、ドアはパズル

３７２

８１６

４９５　中の力の種、雷鳴のスカラベを取る。

階段へ→左にあるレバーを、両方上に上げる、右のトパーズを、階段→

左のマジックのボトルを、どっちの階段でもいい→右が回復の水→狭い通路を３歩くらい

下に歩いたら左に落ちる→宝箱のある場所に落ちる、また戻ってくる→レバーがあるが、

隠された選択肢を選択すると、針が引っ込む→左下に落とし穴が→落ちた先にＨＰのたね、

また戻ってくる→マトーヤがいるが、左からなはしかける、しわくちゃの服を３つ拾い、

一番左の木箱に開けて、使う、右下の食器の棚の引き出しを開けて、

マトーヤのメガネを取り、渡す。

ガンボス号

１階左の部屋の左上の棚から火のスコッチを手に入れる。

グランドフック号

地下一階でチェスの駒を、ブラッグからねずみのしっぽをもらう。

２階の左の部屋の真ん中の木箱から玉ねぎを取る。

水草のダンジョン

右、左、左、一番左の猫から分けてもらう。

マトーヤの大灯台

ひたすら階段を渡る→マトーヤと話す→また登る→マトーヤの薬をもらう。

グランドフック号

ひたすら降りる。最初の動いた岩の先に入る。

採石場地下

右上、くろがねを取りに行く。

ガンボス号

ポーションを補充、ひたすら降りる。

鍛冶場地下

左下の岩を動かして、進んだらエンカウント、下にいける→

→猫が塞いでいる入り口を通る→クスリを使うと、キングモール２戦、

魔法攻撃が４０くらいは食らう。マジックのボトルを使っておく、レベル７くらいが安定。

敵のＭＰは５０、アースクエイクで６、ヘルスで３消費する。

倒すと、地下水が噴出。

ガンボス号

２階の真ん中の部屋のねこのクイズ、正解は９６匹、マショーのムスクをもらえる。

左上から甲板に出る、ボートに乗せてもらえる。

南の祭壇。

チャペスの祭壇

２エリア目に回復の水がある、上→左の階段→ひたすら降りる→

石碑から下に８、左に７、上に６、右に５、下に１、左に２、上に３、右に４の場所で

上で、力のアークが手に入る、宝箱を全部とる。（１：３０：００）

監視小屋に戻り、女神の世界へ。

女神の世界

一番最初の部屋の仲間のフィギュアを手に入れる（中央左と右真ん中以外）、

神殿を出て、左の風車小屋に入る、右の機械に、力のアークを使って、スイッチを押す、神殿に戻り、左の部屋のカボチャをのぞく。

スイカの村

村長と話す、ボーンドシールドを主人公に。

力のアークを海賊アックスにかけて、主人公のレベルを１２くらいにする。

（ラックスが６もあればいい）。

その後薬草をラックスに補充。

ナイトキャップをミレーネに、銀の装甲をラックスに装備。

ラックスに力のアークを与え、主人公はブラックバスタードを装備、東。

ヘチマ橋

左上の葉っぱを燃やす、階段奥の扉を力のアークで開け、右下の男から油揚げをもらう、

戻り、キツネ像の前で油揚げを使う、奥でフォックス戦×３、メタルフォックス戦、

仲間は常に全快にしておく、歩いて戻る、右上で止まってセーブ、

一番左上の一つ上の店で、パインのハートとブドウのハートをもらう。

スイカの村から女神の世界へ。

女神の世界

すぐ右の、右の種にブドウのハートを、上の種にパインのハートを使い、

また果物の世界へ。

ヘチマ橋を抜けて、西の土地にパインの種を、それまた西の土地にぶどうの種をまく。

スイカの村

村長に話す、薬草を補充。

スイカの町の西の森。

西の森（３体出てきたらワイズレイ、２体なら逃げる、キラースタチューは炎に強い）

上、左、トパーズ、戻って右→左のスイッチ、下、上、クロスヘルメット、戻って左→

→右、真ん中のレバーを下げて、右のスイッチを押して戻って、下、左の最初のレバーを

無視して、更に奥のスイッチを押して、戻って右、左のレバーだけ下げて奥へ、

上下２つのスイッチを押して、右へ→薬草→コスッカラ戦、

氷系に弱いらしい。（２：２０：００）

スイカの村

村長と話す。

ヘチマ橋を抜けて、西へ。

パインの村

村長と話す。

北の森へ。

カラスの森（セイレーンはいろいろ硬いので逃げる）

右を２回通り抜けられる、左上を２回通り抜ける、右上を１回通り抜けられる→

ずっと左上へ、カラスがいる、老木を調べると、

木を揺すり、雛鳥のハートを手に入れる、ワープゲート。

女神の世界

外に出て、右上にいる雛鳥のフィギュアにハートを使い、再び果物の世界へ。

カラスの森

先ほどの老木へ、雛鳥が復活する、老木を登ると、ぶどうの種があり、取る。

パインの村

村長と話す。

パインのずっと西の洞窟。

水源の洞窟

最初を上に→バンデットメイル、戻る→

→ひたすら岩を避ける（主人公だけでいい）→下→川近くにいる男からつぼをもらう、

早速つめたい水を汲む、ワープゲート。

スイカの村

右下の怠け者に冷たい水をあげ、仲間にする。

水源の洞窟

ツボをもらったエリアまで→怠け者がやってくれる、ワープゲート。

パインの村

村長と話す。右下の宿屋でセーブ。薬草補充。

パインの西。

ブドウの廃墟

まっすぐ上で、ビートル戦、倒すと、ビートルの鍵が手に入る。

パインの北東。

巨大樹（セイレーンはいろいろ硬いので逃げる）

ビートルの鍵で開ける、左、上→左、左→左、上のつる→鉄ゴボウ（ラックスの武器）、

戻る→下、右、下、右、右のつる→象牙のカメオ、戻る→上、上、右のつる→

→下、下、左のつる→右のつる→右、賢さの種、戻る→一番上のつる→右上のつる→

→右のつる→キングビートル戦、氷に弱い、コスッカラ戦、物理がいい。

倒したら、空箱から光のアーク（剣に宿らせる事）（３：００：００）。

パインの村

上にいる怠け者からスティールソードをもらう、光のアークを宿らせる。

女神の世界

風車小屋の奥のオルゴールに光のアークを使い、ネジをまき、さわる。

袋小路の町

階段を登り、降りるとセーブが出来る、ツボにプラズマのボトル、戻る、左下の時計に

時計の本がある、右上の鉢植えを取って植物の本を取る、もう一回取り、

ベンジャミンの葉も取る、右下から出る。イベント。

井戸に地底の本がある、右上の家へ、２００Ｇ、2階へ、テーブルの月の本をとる、

最初の家の、一番左の階段から降りて奥へ、

右側の本棚に植物の本、地底の本、左側の本棚に時計の本、月の本を収める、

下の鍵が開く。イベント。

右下の木に帽子が引っかかっているので、シンシアをどかして3回登って取る、

子供のお遊びに付き合う、一人目はすぐ見える、二、三人目は最初の家の

真ん中の本棚の裏、出て、右のツボに四人め、左の緑の家の、ベッドに五人目、

その家の左裏に六人目、子供達が右下に集まるので、青いアプリコットと話す。

右上の家で、右下のカタバンチ、右上のビンスと話す、左の緑の家へ、

青いアプリコットと話す、眠る、杉の木の右下のカタバンチと話す、

一番左上の家へ、通り抜けて、外へ。

南西の家。

キーズダムの屋敷

イベント、屋敷の中へ、右から２階へ、一番右の部屋の、

一番左上でセーブできる、そのとなりで回復、

上の本棚の左から６歩目でサファイアの話を聞く。

真ん中一番右の謎の本１

ナイト２を解く、

０９２５

３６０８

10１４０

００７０　魔導の鏡

一階右上の暖炉にサファイア、中央奥へ、セシルと話す、戻ると、ガキたちが騒ぐ、

交互に話してどかす、外でアプリコットと話したら、屋敷左の２階の、

右から２番めの部屋で休む、外でアプリコットと話し、屋敷右２階の、最初の部屋の

キッチンでベンと話す。

南東の山。

お菓子の山

右、上下の男子に話しかけ、戻ってもらう、戻る。

キーズダムの屋敷

屋敷の掲示板を見る。

お菓子の山（エレメンタルは魔法に強い）

門番に、「ピンクいろ」「ストンパス」で通してもらう→セーブ→

→最初の入り口→ケーキを下５列に積むと、ご褒美がもらえるので、帽子

（三角帽子、ミレーネ、メイシャの最強装備）にする→グランドメイル→右→

→十字架、風雷の鐘、ショルダーパッド→左→あきビン、右のカップにあきビンを使い、

ミルクを入れ、もう片方にミルクのビンを使ってミルクティーにする、左→

→ブーメラン、戻る→右の方の壁にミルクティーをおごってあげて先へ→

→４つの仕掛け、左上はケーキの左２つを左下に押す、左下のクイズは「２時５分」、

右上は、ケーキを右下に動かし、右下のクイズは「トパーズ」、真ん中上を通る→

→３段登って、それぞれ右にかしこさのたね、樹氷のビーズ、魔導の鏡→

→アメ玉を２５個は取る、カタバンチに話して出る。

キーズダムの屋敷

左２階の２番めの部屋のエンナに話して、寝る、

玄関のトテチトテの掲示板を見る、

右２階の一番右の部屋、右上のほうでアメ玉を計８つ渡して店にできる、

レッドウィングソード（主人公、光のアーク）

カイトシールド（主人公、トキオ）、綿のローブ（ミレーネ）、

グランドメイル（トキオ）、フード（メイシャ）

下の本棚に計４つのアメ玉を渡す？

トテチトテにアメ玉２つを渡して風雷の鐘をもらう。

庭でレジーナにアメ玉５つを渡して広場のハートと交換。

女神の世界

神殿の２階の左の部屋の右上の棚に広場のハートを使う。

キーズダムの屋敷

広場が復活、セシルと話す。

左２階でエンナの頼みを聞く、入り口の最初のシンシアと話し、エンナと話し、

右２階最初の部屋でイベント、赤い服のバーニーズ、レイと話す、左２階で休む、

玄関でバーニーズと話す、入り口でバーニーズと話す、左２階へ行くとカタバンチも動く。

右２階の２番めの部屋でミリアと話し、左２階の２番めで左のトテチトテと話し、

右の部屋のシンシアに話し、暖炉のモンスターシードを取り、

一番右上の紙切れを取る。

ずっと東に行って、北の森。

大杉の林

入り口でカタバンチを見ておく。

袋小路の町

セーブのある屋敷から、左下の緑の屋敷で子どもたちと話す。

キーズダムの屋敷

セシルの部屋の暖炉の文字を見ておく。

大杉の林

上、右、下、上、「ピーマンピラフ」。

ソーダホール（ドロンはまずいので逃げてもいい）

セーブ→クリスタルが使えなくなる、上、左上に薬草クッキー、右下に見えるのは

いしずえのたね（メイシャに使うのがいいかも）、右→右のを取って戻る→右上→

→左、右側→上のほう→宝箱は無視、右上にセーブ（回復に戻れる）、右下→

→ずっと右下、メタルヘッド（ラックス）、右上の方へ→アクアヒドラ戦、

ミレーネ（レベル１１）の炎魔法がオススメ、敵のアイスチェーンが痛い（１０回使用）。

ミレーネは６０、主人公は１００くらう、魔導の鏡で防御する手もあり？

（４：００：００）

キーズダムの屋敷

右２階の一番左の部屋でミリアと話し、セシルの部屋へ、右の部屋にニーンがいる、

しんちゅうの鍵をもらう、魔導の杖（ミレーネ）、左２階の一番左の扉に鍵を使う。

実験室

３つある部屋の右側の部屋がセーブ→真ん中→右上のベンチェラの実をとる、

左のフォークは左から、右のナイフは右から取って、上のツボにナイフを、

下のツボにフォークを４つずつ入れていく→下のクロームプレート（ラックス）、

上の宝箱を通り抜ける、右側、２つある宝箱を両方開ける→

→間違い探し、なんでも調べればいい→右→右から２番目→セーブとＭＰ回復→

→部屋に入ったら一歩上を調べ、スイッチを押したら右の石版を調べる→

→右下の宝箱が円月刀（トキオ）、ガラスのベルは左上にある、右の石版→

→階段は右の上から３番目→ヒドラの胃袋→右下でイベント、

トキオのレベルを１２に、光のアークも円月刀に→

→ミノタウロス戦（魔法はそこそこ）、ミノタウロス２戦、キメラ戦（魔法に強い）、

十字架とデスカット（主人公のレベルが１５）をかける、

トキオにパワー＋分身斬り。（４：２５：００）

キーズダムの屋敷

セシルの部屋の、左の部屋の宝箱をみんな取る（知恵のアーク）、星のピアスはメイシャに。

袋小路の町

真ん中のツボにペンチャラの実、モンスターシード、ベンジャミンの葉、

トパーズを入れて、女神の世界に入って入り直すと

魔性のボトルがあきビンですくえる。

女神の世界

神殿２階の右の部屋の時計に知恵のアークを使い、時計を見る。

北の森

出る。

南。

キープンサインの町

最初の部屋の宿屋でセーブ、左の防具屋でプレートアーマーを主人公に、

漆黒のローブをミレーネに、戦いの盾を主人公に、ブリキのベストをラックスに。

道具屋にパワー、ガードのボトル（７つ購入）がある、下を進むとエジソンの家、

エジソンのハートを手に入れる。

女神の世界

神殿１階の一番右のフィギュアにエジソンのハートを使う。

キープンサインの町

エジソンの家に行くと、フィギュアが実体化する、一度話す。

西に行って北に行った屋敷。

カポネの屋敷

中にいるカポネと話し、黄金色のワインを頼まれる。

キ－プンサインの町

２番めの家が酒場で、女将さんにバイトさせてもらう、マスターが

地下の右下の食器棚を右下へ押すよう頼む、次は、上の棚の一番左の

ブランデーを取ってくる、次は、一番左上の火のスコッチを取ってくる、

女将からお礼をもらい、もう一回話す、黄金色のワインは下の棚の右から３番目。

カポネの屋敷

カポネにワインを渡すと地下に落とされる。

底なし洞窟（ゾンビが魔法に強い）

右上に行くと、宝箱とセーブ、左側→左、左→真ん中→

→一番右に宝箱とグラハムのハート→真ん中に力の種、右から２番目→

→メタルクラブ戦、力押しのみの敵、ずっと上の左。

カポネの屋敷

宝箱は無視、右の兵士を通してもらい、２階の左の部屋のカポネと話す、

部屋の奥でロナのハートを手に入れる、右のベッドで休める。

歩いて最初の森に戻る。

女神の世界

玄関の右側がロナ、左側がグラハム。

キープンサインの町

一番左の防具屋でグラハムが実体化する。

カポネの屋敷

ロナが実体化する、２階でカポネと話してお礼をもらう、上の階段から降りて、奥へ。

スノーゲート（ビホルダーは氷に強い、キルを使う）

左、左→右→薬草のスープ→左→音がなくなる→左、道中の穴にプラズマのボトルと

雷鳴の杖、そこからずっと右、上→パワーリスト→戻ってずっと左下→上→

→真上に深海のオーブ、左上。

西の町。

デュプロの町（右上の子供の店で、予備のマストが売られている、十字架も計２つ購入）

一番真上の家の主婦に手話を教えてもらう、最初の家が宿屋、セーブ、

右の酒場の右の部屋にアイテムが（カミオー用なので、売ろう）、

薬草を補充、左上の武器防具屋の女将に横から話しかける。

キープンサインの町

防具屋のグラハムを連れて行く。

デュプロ南西の森。

ベルの森

パブロと話し、指示通りにベルをどかす、出来た穴に通る、下を進み、

奥でバンデッドスレイヤー（主人公）、音が回復。

東の町。

ラットウッドの町（魔導の鏡が買える、防具屋も肝心、プラチナアーマー、魔導のローブ）

最初の家が宿屋、セーブ、右上にアインシュタインの家があるので、話す、

真ん中の大きな建物に、２６８９で開ける、中の機械を調べる、

アインシュタインの家で話して、右上の本棚に手紙がある。

キープンサインの町

左下のエジソンに話しかける。

ラットウッドの町

中央の屋敷で、エジソンと話す。

デュプロの西北の森。

ブナの森

ツボのブナの樹液をあきビンでとる。

デュプロ南西の森。

ベルの森

地上のベルを壊し、ベラライトを手に入れる。

ラットウッドの町

中央の屋敷でエジソンと話し、アインシュタインと話し、屋敷へ、機械に

光のアークを使う、

９７５

３１２

４６８　地下へ。毒を食らう。休めば治る？

武器屋でくろがねとブナの樹液を見せると剣を作ってくれる。

ポーションを４つ、薬草のスープも１個購入、その他の回復系も補充。

地下通路

真下へ。

メタリモ（５：２５：００）

右の最初の部屋の病人たちに薬草系を与える、その右隣の部屋にいい宝箱が、

一番左の部屋のルースレンチと話し、オープンカードを貰う、

病人のいた部屋の毛布で回復（ＭＰのみ）とセーブ、下の扉で

オープンカードを使う、降りたら右の扉でまたオープンカードを使う。

ジャンクヤード（鉄人系は雷、自然以外に強い、メデューサは氷系に強い、

よって、ラックス、トキオがいいかも、メイシャは１６でホーリーエンブレムを覚える、

メタルゲートはフィギュアでライトシールドができる、メイシャ、ミレーネ唯一の盾）

キーワード２４６、最初の部屋を通過→右にあるキーワード３４５７、右下、左にある

キーワード２３５６、左へ、キーワード１２４６、途中の部屋→

→Ｐ１３０１（ラックス武器）→右、キーワード１２４５、キーワード２３４５、

左、上、オープンカード→左にあるキーワード１３４５、一番左の部屋でセーブ→

→右にあるキーワード１５６７、右から２番目、キーワード２３４７、

右から３番目、オープンカード→右、黄金の剣、戻って左から回りこむ、ダイヤボム、

オープンカード→右から下へ、左に見えるのはダイヤボム、左下から回りこんで右下へ、

右にリーンフォーサー（ラックスの盾）、右上、オープンカード、この扉から

セーブポイントのある部屋まで戻れる、キーワード１３４６、アイテム補充、

レベルは２１、その他は１５、下に戻ってきたら、下へ→最初の部屋でデスナイト×３、

分身切りよりはフルアトミックのほうがいいかも。

右上の機械っぽいもので、オープンカードを新しくする、ワープゲート。

メタリモ

上へ戻る。

地下通路

右上のキーワード２８９→一番奥でオープンカードを使う。

ハイドロエリア

右下の部屋で、アイテム合成マシンがある、

ほんのきれはし＋ポーション（薬草のスープか補助ボトル）＝かがみばりのたて

アメ玉のビン＋ＭＰ回復系（ましょうのかおりなど）＝フルメタルジャケット

→真ん中の扉にオープンカードを使う。

ハイドロ・セル

矢印は関係ない、右下、深海のオーブ、真ん中下→右上の階段→右上→火のアーク→

（６：００：００）→戻って、左下の階段の宝箱２つを取る→

→矢印エリアまで戻ったら、右上から左上へ→扉で上へ。

ハイドロエリア

イベント、同じ扉でキープンサインに戻れる。

ラットウッド

武器屋で、戦士の剣をもらえる（戦うこともできる）。

カポネの屋敷右上の部屋の宝を取る、デュプロで予備のマストを補充。

女神の世界

神殿を出て、下に降りて、左上にある建物のランプに火のアークを使う、

中の本棚に知恵のアークを使う、調べると隠し通路の奥へ、フラスコをさわる。

ナナカの町（ここからは４体以上の敵には構わない）

イベント、長老と、右の人と話す、

装備（絹のローブ、しろがねの盾）を新調（今買わないと壊される

でも、クムでも同じものが買える）、

右上にいるレムルを仲間に、宿屋でセーブ。

東の洞窟。

風の洞窟

レムルの父ちゃんのイベント、構わず奥へ、風が吹いている→

→次のエリアは、上の壁、左上、右上の宝箱、上、左上、左上、右上、右上、

右、上、石版に知恵のアークを使う、イベント、ワープゲート。

ナナカの町

町長と話す、巨人襲来、薬草クッキーでも補充？

西の山。

シララの山（エアニードルは氷に強い、デビルカイトは自然に強い）

左から登る、一番左から登る、左に３番目を上に、突き当りまで右、上→

→一番左を上に、一番右を下に、ずっと上→頂上でやられる。

クムの村

しろがねの盾を計２つ買っておく（主人公、トキオ）、ホーンドメイル１個。

下が武器屋、ホーリーブレード（主人公、トキオ）、右側の左上の家が宿屋、セーブ。

ここで、ヒドラの胃袋を右上で買って、ナナカ付近で稼いでみよう（デスガード全員）。

ストーンデーモンは火に強い、グロウトールは魔法に強くキルを使う。

北西の町を越えて北の塔。

遺跡の塔（ストーンデーモンは火に強い）

右の動く床、シルチスと話すと、ロデム戦、大した能力はなし（６：５０：００）、奥へ→

→右、上、左→右、左、上、青い本と黒い本、ワープゲート。

クムの村

一番右下の家でシルチスと話す、青い本を解読してもらう。

南西にある穴。

流砂の洞窟（総じて魔法に強い、ゴーレムバイは厄介なので逃げる）

ミミック?２戦、主人公だけでもデスガードをかけておく、左、上、右、上、上、上、

左、上、上、右、右→右の像を調べて戦闘ごとに奥へ、中央の像→右の像、左の像→

→中央の像、その後は岩を押す、ハリケーンに備え、メイシャとラックスを入れ替えておく、古代の鏡、ワープゲート。

クムの村

シルチスと話す。

遺跡の塔の南にあった町。

コルンの町（ストーンデーモンは火に強い）

まっすぐ上に行き、登った先のクローンと戦う、魔法には強い、防御もある→

→上、上、右→左上→左下のスイッチを押して、動く床があるエリアまで戻る→左の床→

→下→右下のスイッチを押して、動く床があるエリアまで戻る→下の床、階段→

→左下→上→右下のスイッチを押して、動く床があるエリアまで戻る→

→右→右上にラグナロク（トキオ）、左下→左→メインスイッチに知恵のアークを使用、

イベントで、黒い本をもらう、ワープゲート。

遺跡の塔

上の床、黒い本を使う→右側の床、白金の兜、左の床、階段→左下の床、階段→

→知性のアンクレット、戻る→右上の床、階段→古代の剣（換金）、戻る→

→右下の床、階段→一番奥の機械に、知恵のアーク、力のアークを使う。

塔が倒れた先のダンジョン。

遺跡

左上→右上→カプセルでクローンと１３体戦い続ける、コルンのよりＨＰが低い→

→途中の階段にある３つの宝箱（ガントレットはラックスの武器）、奥で

オリジナルの古代人と戦闘（レベル２６、２２）、

倒したら、機械に知恵のアーク、適当にいじる、ワープゲート。

ナナカの町

外でイベント、中で長老と話し、木のアークを取る。（８：００：００）

鎧に宿らせる。

クムの町で、薬草のスープを買い占める。

デュプロでサファイアを仲間に買い占める。ミレーネのレベルを２２＋ＥＸＰ１万。

女神の世界

神殿の左の部屋にあるタンスに木のアークを使い、中のアイテムを取る（換金）、

右の部屋の机においている鉛筆に木のアークを使う、１階の左上の額縁を見る。

闇の世界（主人公のレベルは２７は欲しい、予備のマストでも逃げられない）

最初の部屋を出る→右下から出る→下→日記を開いて読む、右の木箱のエッチな本、

→戻って上→上の絵を３回ゆすり、下の絵を２回ゆすり、下へ→

→左上にある時計を叩いて、よく見て文字盤の４を手に入れる、

それを暖炉で燃やす、右下の左側を下へ→丸テーブルの木箱を開けて、戻る→

→右側を下へ→四角テーブルの木箱を開けて、戻る→左上の長テーブルの木箱を開けて、

更に振って木箱のカギを取る、右下の左側へ→左→木箱に鍵を使って開ける、

広い間まで戻る→岩廊下の扉→下→回復とセーブができる、左上のクモの巣に

何度も息を吹きかけ、蝶を逃がす、戻る→上→暖炉で燃やす、机の卵を２回見ると、

トカゲが生まれる、さわると、シッポを切るので、手に入れる、右→左下→

→下を通って、右上のツボを２回ゆすり、ひっくり返すと、タンスの鍵が手に入る、

右上のタンスに使い、開けて戻る→右上→装置のスイッチを押して、戻る→

→上、ずっと左の階段→左→右上の戸棚に近づいて、調べるとワイングラスが手に入る→

→戻って、右下→同じように戸棚で白ワインが手に入る→テーブルで常識にもどづいた

ワインの飲み方をする→戻って上→机の金の鐘を鳴らし、時計を叩いてよく見ると

時計のネジが手に入る、右下→下→机の金のツボに時計のネジを入れ、振る→

→右上→右下→一番左下のツボに紫水晶がある、戻る→５つの像全部に紫水晶を使う→

→戻って、左上の部屋の２つの像にも使う、５つの像の部屋へ→右上→

→右の赤、左の青、上の黄、下の緑のろうそくの順に火をつける、下→

→水のアーク（８：３５：００）、盾に宿す。

女神の世界

神殿２階の右の部屋の時計を見る。

デュプロで予備のマストを補充。

メタリモからハイドロエリアへ、

合成マシンを使用。

紫水晶＋薬草（予備のマスト）＝アルカノイドのバケツ（ラックス）

トカゲのしっぽ＋ＭＰ回復系＋ポーション（薬草のスープか補助ボトル）

＝聖なるローブ（ミレーネかメイシャ）

エッチな本＋予備のマスト＝種系か、ましょうのボトル。

女神の世界

１階左の部屋の瓶に水のアークを使い、手に入れる、１階の暖炉に使用して奥へ、

建物の中の本に知恵のアークを使い、開いて、読む。

ティンクル

立て札を読むと、闇が現れる、城に入り、王様の依頼を受ける、

真ん中にお菓子の家の宿屋がある、セーブ、その左の白い木に木のアークを使うと

サンドイッチが手に入る、真ん中右辺りに装備屋がある。

ロイヤルクラウン、ミスリルの鎧を最低１個ずつ、ロイヤルクラウンは最終的に２個、

金が余れば紅蓮の剣（２１０００Ｇ）、噴水近くの少女と話す、左下の森へ。

ガムの森（ジャッカルは魔法が効きづらい）

ここで、ミレーネのレベルを２３にすると、ブラックアウトが美味しいかも。

左にいる人にサンドイッチをあげる、左のつるを２回登り降りする→

→洞窟を出たら、上、つる、左を降りる、左→右、上→オオカミ戦、スピードが早い、

奥に炎の弓がある、ワープゲート。

ティンクル

王様から王家の鎧をもらう（主人公）、右から出る。

クルの森（ジャスミン４９はキル使い、インセクトエルダーは炎に強い）

右を４回通り抜ける→右の途中を下に、ライオンがやってくる、ワープゲート。

ティンクル

王様と話す、紹介状をもらう、左上へ、左の岸で船に乗れる、下、左→上、下、上陸。

ワズの塔（エルダーグールは魔法に強い）

途中の部屋に薬草のスープ、次の部屋は魔導の鏡、次の部屋は雷の弓（いらない）→

→最初の部屋は魔導の鏡→ワズと話してワズの杖を手に入れる（メイシャ）、

ワープゲート（９：３５：００）。

ティンクル

宿屋のグレーセルに３回話す、王様と話す、宿屋の２階の左の部屋の男と話す、

一番左上の家のアリと話す、出て、右上のキリギリスと話す、その左下の家の

緑の豚、ピンクの豚の順に話す、一番右下の家の継母と話す、

噴水あたりにいる少女と話す、宿屋の２階の男と話す、王様と話す、

一階に降りて、左の部屋、左の部屋、男と話す、

右下の家の、２階のシンデレナと話す、その隣の家の男と話す。

女神の世界

神殿を出て、下に降りて、左上にある建物の奥の、フラスコをさわる。

クムの村

右の左下の風車小屋。

風車小屋（階段もフェイク、エリアごとに1歩を１矢印で表記する）

１階・↑→→→→↑↑↑←←←←↑↑↑↑→

２階・↑↑↑←←←↓←↓↓→→↓↓↓↓↓→→→→↑↑↑←←↓

３階・→↑→→→↑↑↑↑→→↓↓↓↓↓↓↓↓←

４階・↑↑↑↑↑↑←←↓↓↓↓↓←←←←↑

歯車に水のアークを使い、ガラス玉を手に入れる、ワープゲート。

女神の世界

２階右の部屋の時計を見る。

デュプロで予備のマスト補充。

ティンクル

右の森。

クルの森

右を４回通り抜ける→右の途中を下に、奥の木にガラス玉を使って、

１９フットのガラスの靴をもぐ、ワープゲート。

ティンクル

シンデレナと話し、城でイベント、王様のハート、王子様からシンデレナのハート、

右上の川に囲まれた家でがちょうのハート、外の切り株に木のアークを使い、つるを登る、

登った先のフィギュアにがちょうのハートを、一番左下の家の赤帽子のハート。

女神の世界

神殿１階のフィギュアに、右から　赤帽子、王様、シンデレナの順にハートを使う。

ティンクル

王の間の左の部屋にいる王様と話す。

左上へ、左の岸で船に乗れる、下、左→上、下、上陸。

ワズの塔（エルダーグールは魔法に強いでもＨＰは低い）

そのまんま進めばいい、ワズの部屋まで行ったらワープゲート。

ティンクル

城１階の左の左の部屋で隠し身の服を手に入れる、一番下の真ん中右の

キノピオの家で回復とセーブが出来る、下、隠し身の服で人を通り抜ける。

カラスコバスの滝（カオスレディはバーンドボディは魔法に強い、でもＨＰは低い）

右→上→左→つるを登る→宝箱を何度も見て、スイッチを押す、戻る→戻る→

→左、ムラマサ（トキオ）、戻る→下→左の滝を２回越えて、洞窟の左にセーブ、

洞窟へ→最初に見える洞窟の奥に、魔性のボトル、戻る→次に見える洞窟に

デスブリンガー（主人公）、更に奥の洞窟へ→左、左→つるを登った先に

コスッカラ戦→左の洞窟を抜けて、次の洞窟→右→つるを上った滝で

ウォータードラゴン戦、一度だけはくフリージングヘルにご用心→闇戦、

開幕デスガード、全体攻撃は使ってこない。（２８，２４）（１１：００：００）

闇のアークは杖に宿す。

女神の世界

２階右の部屋の時計を見て、予備のマストと魔導の鏡を補充。

仲間のフィギュアがあった先で闇のアークを使って奥へ。

最後の世界（ほぼ逃げる）

ずっと右、上にアイアンクロー戦→一つ右→あみだくじのように進む→

入口の左にスイッチがある場所があるので押しておく、その入口→暗闇をずっと上→

→ナーガラージャ戦、フリージングヘルを３回（シックを使えば２回）使用→

→邪心戦、開幕魔導の鏡。

Ｆｉｎで終了（１２：００：００）
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