
紅の旋風本部

最初の部屋の水・小さなありがとう、外に出て右上でエオニスを仲間に、

左の２つの部屋にある？？？とマジックウェア、下から１階へ、地下へ行き、

ハレンを仲間に、登って右下にいるアゼルを仲間に、左真ん中の会議室でレハスと話す、

上の部屋の？？？を取る、通信機でアグレイアンとイベント、外へ出る、

セーブで会話

アゼル→「それはまだ言えない」

アゼル→「邪魔な
宝箱を３つ全部取る、占いをしてみる、鑑定を全部する、

水・小さなありがとう＋火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を２枚作成。

高級望遠鏡をカリンツに使用、

道具屋でマジックウェア、錆びた首飾り、ミルキー・ジュース、りんごを売却、

地・一糸乱れずを６個購入→次のマップの宝箱は全部取る。

セーブで会話。

アゼル→「作戦は必ず成功」

アゼル→「さぁ。俺達には」

ハレン→「お前のその勢いなら」

ハレン→「お前が本部の心配を」

エオニス→「心配するな」

エオニス→「俺達は今までの」

だけだ」

ハレン→「成功すれば」

エオニス→「占いを信じているとは」

右下の５００sixを取って、左上の方へ。

アレモリ山
大魔法陣

宝箱は全部無視、右下の人に話すとイベント、オルハ戦、

ブラストワームに攻撃を２回当てる、イベント、

セーブで会話。

アゼル→「ああ、お前こそ」

エオニス→「すまない、俺達の」

戻る、橋あたりでスチールハート戦、燃え上がる心をカリンツに。

（１：００）

疑問の洞窟

最初の宝箱→セーブで会話。

リース→「あせっても」

リース→「君はどう思う？」

（乗ってない敵がいる。）上に行く→銀の指輪をカリンツにつける、奥の祭壇でイベント、

青雲流をリースにつけておく、戻る→右へ、出口付近でブラストワーム戦、

リースにちまちま回復を鍛えるのも良い、呪符は使わない。

アムロンドの森

セーブで会話。
リース→「まるで外の世界を」

リース→「俺と、遊びに行くんだ」

１個目の灯籠の手前でブラストワーム戦、レザーアーマーをカリンツに装備、

上に行ってちょっとするとブラストワーム戦、

戻ろうとすると下の分岐付近でオルハ戦、リースを上に向かわせればいい。

（２：００）

レスター渓谷

クリスとアゼルが仲間に、リースを控えに、セーブで会話。

アゼル→「すまない…」

クリス→「また始まったのか。」

そのまま上へ。

レスター

工房で陰影刀（１０００）を購入、それをさっそくアップグレート（５００）、

さっそくカリンツに装備、左の占い屋へ、６００ｓｉｄは確保して占い

（カリンツとリースだけでいい、鑑定は後回し）、

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを作成。

地・一糸乱れず×水・若葉のように、で地・我に続け！を作成。
右へ、道具屋でカエルのアラームを１個（５００）、山・金しばりを１個（１００）

右の旅館へ、ハレン、エオニス加入、セーブで会話。

ハレン→「すまない」

左へ、通信機の左の方にいるアグレイアンと話す、右へ、旅館の前の男の依頼を受ける、

右へ出る。

レスターの森

宝箱は通りすがりのものだけ取ればいい、ハレンを鍛えていくかな、

風の灯籠に山・金しばりを入れる、セーブで会話。

リース→「君の仲間である、」

ハレン→「仕方ないだろう」

クリス→「ほお、レハスの事も」

右へ→ホーンギガ戦、火・燃え上がる心と地・我に続け！をカリンツに使って

カリンツを前線で使わせる、攻撃力が高い、小さなありがとうは惜しまない、

倒したらちゃんと銀の指輪を取る、ハレンに装備、天雷激掌流をハレンに覚えさせる、

歩いて戻る。（３：００）

レスター

旅館に入るとイベント、セーブで会話。

アゼル→「俺を信じてるなら」

アゼル→「なんというか…」

ハレン→「俺の命の恩人だからだ。」

ハレン→「恩人に借りを返すのと」

エオニス→「俺が感情的すぎたのは、」

エオニス→「奴らに頭を下げても、」

クリス→「こんな時に…」

クリス→「あの子は記憶を失った病人だ。」

左へ、今回はハレンも占いをさせてみる、鑑定をすべて済ませる、左下へ出る。

レスター渓谷

下の中央辺りでブラストワーム戦、地・一糸乱れずくらいは取って歩いて戻る。
レスター

イベント、どうしても小さなありがとうが少なければ補充してもいい、外へ行くと森へ。
アムロンドの森

上の方にあった宝箱を取る、中央付近でブラストワーム戦。
レスター

天燕翔舞流をカリンツにつける、外に出て、水・薄れゆく毒を計４個補充、

通信機の左付近でアグレイアンと話す、左へ、イベント。

占い師（ここで組み合わせがしばらくできない）。

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを２枚作成。

地・一糸乱れず×水・若葉のように、で地・我に続け！を２枚作成。
水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を２枚作成、

右へ、旅館へ、イベント、旅館へ、イベント、旅館のセーブで会話。
アゼル→「それよりお前の体の」

ハレン→「ふう、まあ我々が」

エオニス→「そうだな、一度は」

クリス→「あの子は巫女だ」

右から外に出ると本部へ。
紅の旋風本部

マヤが仲間になる、建物に入り、左の会議室へ、イベント、

右下の工房へ、風月刀（１５００）を購入、カリンツに装備、

一応アゼルにお下がりを付けるか？外に出るとイベント。（４：００）
アマバト街道

アゼルをカリンツの代わりに壁にしてもいい？ハレンを徹底的に鍛える、

（マヤもちょっとずつ回復を鍛えていく。）

上の魔法の首飾りを取る（換金してもいい）、セーブで会話。

アゼル→「まだ無理だ。」

アゼル→「アマバト街道での事か？」

ハレン→「ヤソンがアマバト街道に」

エオニス→「ああ、ありがとう」

エオニス→「大変だが、」

マヤ→「悪いな、俺のせいで。」

右へ→下の銅のペンダントをエオニスに使用、階段を降りる辺りでブラストワーム戦、

カンが不足しがちなので、万遍ない流派で戦う、

行商人で火・動き出す心臓を計１０個、山・究極の孤独を２個、

水・小さなありがとうを計２０個、水・薄れゆく毒を計１０個購入。
ラエデ山

左→右上の？？？（翠玉の指輪）は取る、左下は無視、左上へ、

ブラストワーム戦、カンが少ないから万遍ない流派で戦う。

（５：００）

雷の遺跡

カリンツ、主にハレンを鍛える、でもできるだけ戦わないほうがいい。
２マップ目の？？？（黄金の玉）→３マップ目の地の灯籠を江に変える→

→４マップ目の分岐は上、？？？（戦闘の書）と風の腕輪（ハレン）、下→

→道中の七色爆竹を取る→セーブ前にブラストワーム戦→

→スチールハート戦、ハレンに火・燃え上がる心、地・我に続け！、

倒す前に回復はしよう、

雷の遺跡の神獣戦、ハレンに火・燃え上がる心、地・我に続け！、山・究極の孤独、

倒したら歩いて戻る、出口付近でテュルポ戦。

（７：００）
アマバト大寺院

イベント、真ん中右で見習い巫女の服入手、

道具屋で天・空かける雲を５個、江・江のうるおいを５個、

火・火の激情を５個、雷・雷鳴のとどろきを５個、風・風のささやきを５個、

水・水のせせらぎを５個、山・山のこだまを５個、地・地の響きを１０個購入、

上へ向かうとジャスティーナの会話が、？？？（千年のイヤリング）、

右下の部屋の前でラドリンヌと話す、中へ、リース加入、

通信機でレハスと会話、

占い師に鑑定、金貨、戦闘の書をカリンツに使用、翠玉の指輪をカリンツに装備、

千年のイヤリングをハレンの風の腕輪と交換、風の腕輪は売る？

水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を１枚、

地・地の響き×火・動き出す心臓で雷・無敵最強を１枚、

上から２階へ、左の部屋へ、イベント、

アスタルと１対１戦、攻撃を２回受ける？

アスタルと仲間戦、ハレンに雷・無敵最強、燃え上がる心、

回復は小さなありがとうでいいかな、イベント、休憩室に乾燥肉、

２階の奥の部屋へ、イベント、ジャスティーナ加入、通信機でレハスと会話、

イベント、セーブで会話。

リース→「そう思うなら、」

リース→「ちょっと…妙な味が」

アゼル→「近いうちに俺と肩を」

アゼル→「さぁな。もともといた」

クリス→「そうだな、お前の故郷」

クリス→「…（無視する）」

マヤ→「何を言いたいのか、」

ジャスティーナ→「ふん…トラブルメーカーと」

占い（青術系中心）、中央右から出る。

セルトン山脈

下へ行けばいい。
オルボンの森

ジャスティーナの回復を鍛えてみるか？勝利者の篭手をハレンに装備。
レミエ

工房でダークブレード（２３００）を購入、すぐアップグレート（８００）、

ヴォルテックスソードをカリンツに、余り物はアゼルに、

右下の旅館へ、イベント（天・壊れた石、天・天・動いてごらんを２個ずつ、

小さなありがとうの補充？）、

入口の方でイベント、旅館へ、イベント、右の部屋へ、イベント、

通信機でアグレイアンと話す、旅館のさっきの部屋へ、イベント、上の森へ向かう。

オルボンの森

イベント、奥でブラストワーム戦、弱い、イベント、歩いて戻る。
レミエ

通信機でアグレイアンと話す、左下へ出ようとすれば、イベント、レハスと通信機で話す、

占い師で占い、左下から出る。

天・壊れた石と天・動いてごらんで風・傷は消えるを２個作成。

風・傷は消える×２で風・大脱走（いざという時のために所持）。
（８：３０）
ランスの森

ここからはしばらく風のカンが豊富、宝箱は全無視でいい、左へ。
ドレン遺跡

宝箱は２つ取っておくか。
エレスティン

左、下の所でフェリシアの手袋を取る、いったんハレンに装備、

その付近の天・天かける雲を取ったら右、上へ、

黄玉の指輪はカリンツの翡玉の指輪と交換、翠玉の指輪はリースに、

それ以降の宝箱も取っていく。
カスカ平野

上の宝は無視、下の万物図鑑を入手、カリンツに使用、先へ進み、宝箱も取っておく。

（１０：００）

ノティア（カリンツパーティ）

右下の奥のパイロットに話しかける、左へ、工房で鬼神の篭手（２２００）を購入、

それをすぐアップグレート（８００）、メガトングローブを即装備、下、下、

西風の結晶（５００）、風のささやき、小さなありがとうを補充、

道具屋の上の家の前にいる女性から星のキャンディ（３００）を購入、上、上、

近くのガキに星のキャンディを渡して空中エラをもらう、

占い師で占い、鑑定で黄玉のペンダントをエオニスに使用、

風のささやきと小さなありがとうで江・祝福の声をいくつか作っておく、

さっきのパイロットに話しかける。

エントレス砂漠

ここでオーマレブを積極的に倒してオーマレブの羽根を１０枚集めていく、

ハレンを中心に戦う、１マップ目、拳王の篭手、

風の灯籠は山に変えたほうがいいかな、右下→

→宝箱は両方取ってリースに装備しておくか、右上→ここも全部宝箱を取るか、上→

→右下へ行くとエフォートに着く。

エフォート

左にいる道具屋で鋼の玉（１０００）を購入、小さなありがとうも補充左、

占い師、占い、左下のロステインの家でイベント、セーブで会話。

クリス→「あまり…」

マヤ→「怖くないのか？」

ハレン→「まぁ、ロステインさんを」

家の中で極撃流・秘伝書がある、売れるなら売りたい、羽根を１０本集めてくる。

１０本集めて家に入ると有無をいわさずプノセン図書館へ。
プノセン図書館迷路

山の灯籠を火にしていくか？左ルートで行く、取るのは１０００ｓｉｄ、

神秘の首飾り（エオニス）、修練者の剣（カリンツ）、

大地の結晶（エオニス、必須ではない）、上へ。

プノセン図書館

1階、セーブポイント近くの本棚（ジョシュア回顧録１）と

一番右下の本棚（八英雄について）を調べる、レッド・マギ戦、

麻痺しないカリンツに活躍させる、でもハレンのほうが火力が高い、帰る。
（１２：００）
エフォート

占い師で占い、通信機でアグレイアンと話す。

紅の旋風本部

会議室でイベント、セーブで会話。

アゼル→「俺にどう答えて欲しい？」

アゼル→「自分のことは、自分で」

ハレン→「俺たちは戦争を終わらせるために」

アゼル→「復讐はそれだけ利己的な」

クリス→「後悔してるのか？」

マヤ→「……」

エオニス→「そんなの偽善だ。」

エオニス→「戦争を終わらせられるかな？」

右下から出る。
レスターの森

ずっと左の方へ。
レスター

右上へ。

ミルナ街道

敵は逃げた方が良い、行商人で、適当にドロップ品などを売ってもいいかな？
天・空かける雲を計２０個、江・江のうるおいを１５個、

火・火の激情を計１５個、雷・雷鳴のとどろきを計１０個、風・風のささやきを計３０個、

水・水のせせらぎを１０個、山・山のこだまを計５個、地・地の響きを計１５個購入、

左上のテント付近でジョシュア回顧録２を見たら帰る。
レスター

侵食する毒、天・壊れた石、天・壊れた石、火・動き出す心臓をいくつか補充、

占い屋で占い、

江・侵食する毒×２で江・怒りの鉄拳を５枚作成、

水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を５枚作成、

地・地の響き×火・動き出す心臓で雷・無敵最強を５枚作成、

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを５枚作成、

地・一糸乱れす×水・若葉のようにで地・我に続け！を５枚作成、

右下から出る。
レスターの森

ずっと右へ。
紅の旋風本部

中に入り、工房でイベント、２階の左奥の方の部屋でイベント、

外に出て、右下から出ようとするとイベント。（１３：００）

アムロンドの森

左下へ。
火山地帯

火の灯籠は雷に変えておくかな、ハレン活躍、カリンツはカン不足気味。
敵が強いから逃げるのもあり、右へ、純潔の書はハレンに使うかな。
火の遺跡

宝箱は一応全部とっていいかな、合間にブラストワーム戦、

カンを増やすアイテムで火力を上げてもいいかな？→

→火の遺跡の神獣戦、ハレンに火の攻撃をたくさんさせて火のカンを減らしたあとは

カリンツで江、水のカンを増やして攻撃、マヤにもたくさん回復してもらう

（１４：００）、歩いて帰る。

アムロンドの森

ここでハレンの武器を弱めのにしておく、エンカはなし、アサド戦、

主にカリンツに戦わせるか、半分くらい削るとサキュバス戦、

ノティア（リースパーティ）

二人の装備を適当につけておくか、占い師、占いをしてもらうかな、

天・壊れた石と天・動いてごらんで風・傷は消えるをできるだけ作成、

風・傷は消える×２で風・大脱走をできるだけ作成、
最初のエリアの旅館でイベント、セーブで会話。

ジャスティーナ→「え、私が巫女になるの？」

ジャスティーナ→「ごめん、いまはわからない。」

下から出る。
カスカ平野

二人じゃきついので、風・大脱走でできるだけさっさと逃げる、

一応灯籠は江にしていくかな。

エレスティン

セーブの先の右上辺りで連合軍戦、ほとんどリアンナに任せる感じ、

リアンナにメガトングローブを装備させる、他の装備もあればいいね、

後はリアンナを鍛えつつ進む、フェリシアの手袋のあった道の先へ。

（１５：００）

リッドの森

ここの敵は強いからあまり相手にしないほうがいいかも、一番下の宝箱は無視。

セーブで会話。

リアンナ→「うん、戦わずに平和に」

リアンナ→「えっ！？さ、さぁ…」

リアンナ→「うん、なんでそうしたのか」

ランカ山脈

こっちは倒しやすい、

このエリアでジェギュラを倒して「ジェギュラの骨」を１個取っておく、

雷の灯籠を地か山に変えるか、宝箱は左下以外を取ればいい、

コンバットスーツを青術者に着せる、左上へ。

風月林

敵はいます。強い。ジェギュラはこっちにもいる、右の風のささやきだけ取ったら上へ、

イベント、広場の右下あたりでイベント、下へ戻るとロッシィ戦、遠距離魔法に注意、

半分ほど削ればスチールハートとの連戦に、倒したらキャリアン戦、負けイベント。

（１６：００）

アムロンドの森（カリンツパーティ）

アサド戦、カリンツで攻めればいい、倒したら金剛石のペンダントをエオニスに使用、
ハレンの武器を闘神の篭手に、左上へ。
レスター渓谷

右上へ、火炎の結晶をエオニスに使用、宝箱はみんな取っていく、残り２つは換金用。
レスターの森

１マップ目を下、右上へ向かえばいい。
風月林（合流）

左側の宝箱はどうでもいい、セーブ手前でオルハ戦、負けイベント。
紅の旋風本部

会議室を出るとイベント、レハス誕生日イベント、中央に向かって下にいる男から

「黒い鍵」をもらい、地下にある宝箱から「月の欠片」を取る、１階に戻って、

左上の部屋へ、奥の女性から「泥」をもらい、後は「ジェギュラの骨」があれば、

工房に行ってスミスから「月の魔法師」を作ってもらえるので、

会議室のレハスと話す、２階の左奥の部屋でイベント、通信機でアグレイアンと話す、

会議室でイベント、そのままエフォートへ。

エフォート（カリンツパーティ）

セーブで会話。

アゼル→「お前が違うと分かっていれば」

アゼル→「本当は、確信なんてなかった。」

ハレン→「怖気づいたというわけでは」

ハレン→「俺を信じられないって」

エオニス→「回顧録の救援の光についての」

エオニス→「ジャスティーナが」

クリス→「お前にちょっと似てたよな。」

クリス→「…巫女は結婚しては」

マヤ→「紅の旋風での生活に」

占い師、鑑定、占い、霊魂の水晶球をエオニスに使用、

（呪符が足りないなら道具屋で買うのもしょうがないね。）

水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を２枚作成、

地・地の響き×火・動き出す心臓で雷・無敵最強を２枚作成、

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを４枚作成、

地・一糸乱れす×水・若葉のようにで地・我に続け！を２枚作成、

ロステインの家に入ってロステインに乗せてってもらう。

北氷原

裏に中級者の刀がある、アゼルに装備、行商人にブロードソード（５２２０）を１本、

拳神の篭手（５２２０）を１個、小さなありがとう、動き出す心臓、侵食する毒、

薄れゆく毒、動いてごらん、壊れた石補充、

ブロードソードをカリンツに装備、拳神の篭手をハレンに装備、いらない武器は売る

（金剛剣、風月刀は売ってはいけない！）、右上へ向かう、天の灯籠は水に変えておくかな、

鋼のスプリングをカリンツに使用。（１７：００）
山の遺跡

宝箱は全部取ればいいんじゃないかな、山の灯籠は江に変えておくかな、

敵は硬いので無理に戦うこともない→山の遺跡の神獣戦、

攻撃は地なので✕✕✕の夜叉で倒す可能性も？カリンツの羅刹も使っていく、

硬いので、カンを増やすアイテムも使えばいい、倒せばリースパーティーへ。

（１８：００）

エレスティン（リースパーティ）

セーブで会話。

ジャスティーナ→「わたし達で、ラドリンヌ様を」

ジャスティーナ→「わたしにも、訳が」

リアンナ→「リアンナは強いもの！」

右上へ、ラウルが仲間に、装備を整える、奥の左下へ

（ラウルを鍛えていくが、カンが足りないかも）。

リッドの森

地の灯籠を天に変える、敵が強いのであまり無理して戦うこともない。
ランカ山脈

雷の灯籠を天に変える、ここは敵も強くない、左上へ。
風月林

真ん中から上に向かうとキャリアン戦、キャリアンのＨＰを減らしていけばいい、
とにかくラウルで攻撃する。
紅の旋風本部

中に入り、会議室に入ればカリンツパーティーになる、左上から出る。
ランカ山脈（カリンツパーティ）

ウィングボウ改を取る、分岐点付近の青い何かに近づくと「江のカンの珠」を取る、

歩いて戻る。

紅の旋風本部

建物に入ると「氷の世界」が完成、右下から出る。
レスターの森

奥に進むとフレオン戦、特に特別な何かをする必要もない、倒したら歩いて戻る。
紅の旋風本部

中に入るとイベント、通信機でアグレイアンと話す、２階の左奥の部屋でイベント、

１階でイベント、外に出るとバイルックスへ。（１９：３０）

バイルックス

２番目のマップに占い師、

水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を１枚作成、

地・地の響き×火・動き出す心臓で雷・無敵最強を１枚作成、

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを２枚作成、

地・一糸乱れす×水・若葉のようにで地・我に続け！を１枚作成、

風・風のささやき×水・小さなありがとうで江・祝福の声をいくつか作成、
セーブで会話。

アゼル→「もし間違ってるなら」

ハレン→「終わらないと、こうして」

エオニス→「いまはそんな事を」

クリス→「あそこは結構、排他的な」

どんどん奥へ。
浮遊島（水）

天の灯籠を江に変えるか、ワープ→手前側へワープ→ソウルブレイカーを取る、

カリンツに装備、奥のワープ→ソルジャーアーマー、適当に装備、下のワープ→

→ここの敵には勝てないが攻撃を４回繰り返す、バイルックスへ歩いて戻る。

バイルックス

３つ目のマップまで戻り、通信機を開いて閉じるとスミスから通信が届くので話す、

町から出る。

紅の旋風本部（カリンツパーティ）

スデイ戦、シールド６持ち、でもＨＰは多くない、半分減らせばいい、イベント、

テーブルの下側にレハスの日記が（出ようとしないと取れない？）、「氷の世界」入手、

通信機でアグレイアンと話す。

紅の旋風本部（リースパーティ）

会議室へ行くとイベント、外に出るとエフォートへ。
エフォート

ロステインの家に入るとイベント、セーブで会話。

ジャスティーナ→「わたしってやっぱり」

ジャスティーナ→「ふたり共戦うよ、」

リアンナ→「ありがとう、」

リアンナ→「もしかしたら行かなくちゃ」

ラウル→「何だか信じられるような」

ラウル→「はい、信じてます。」

上から出る。
レミエ

一糸乱れずを補充、工房近くにいる爺さんから「砂の嵐（３０００）」を購入、

占いで占いもしてもらうかな、

水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を１枚作成、

地・地の響き×火・動き出す心臓で雷・無敵最強を１枚作成、

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを２枚作成、

地・一糸乱れす×水・若葉のようにで地・我に続け！を１枚作成、

上から出る。

エントレス砂漠

右下へ。
プノセン図書館迷路

右ルート、取るのは闘神の篭手、黄玉の指輪（ラウルに装備）、１０００sid、

？？？（スピリットウェア）。

プノセン図書館

右から２階へ行き、下の３番目の本棚（バイエルの浮遊城の絵）を調べて

グリーン・マギ戦、石化攻撃をするから天・壊れた石で治す、図書館を出る。

（２０：３０）

エフォート

占いが切れてたら占い、ロステインの家に近づくと通信が入る、通信機で会話、

上から出る。

紅の旋風本部

会議室へ行くとイベント。
風月林

下に行くとスデイ戦、ラウルしかないね、倒すとパーティー選択、リースで。

アマバト大寺院（リースパーティ）

右上の工房でソウルブレイカーをアップグレート（５０００）、
シャイニングブレードをラウルに装備、

左真ん中の店で風のささやきを補充、セーブで会話。

ジャスティーナ→「うん…大丈夫。」

リアンナ→「リアンナも。」

ラウル→「ごめんなさい。」

２階の左のアグレイアンの部屋でイベント、

部屋を出るとイベント。

エフォート

ロステインの家に入る。
バイルックス

２つ目のマップで江・浸食する毒、天・壊れた石と天・動いでごらんを補充、

占いが切れてたら占い、鑑定、

江・浸食する毒×２で江・怒りの鉄拳を数枚作成、

風・風のささやき×天・動いてごらんで江・堕落の恐怖を２枚作成、

水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を１枚作成、

地・地の響き×火・動き出す心臓で雷・無敵最強を１枚作成、

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを２枚作成、

地・一糸乱れす×水・若葉のようにで地・我に続け！を１枚作成、
天・壊れた石×天・動いてごらんで風・傷は消えるをいくつか補充、
風・傷は消える×２で大脱走をいくつか補充、

浮遊島（水）

ワープ→隣り下をワープ→右のワープ→下をワープ→？？？（犠牲の書）を取って奥へ。

浮遊島（火）

ここからのめんどい戦闘は風・大脱走を検討、右上のワープ→ワープ→

→右下の泰山の結晶、左下のワープ。

浮遊島（亜空間）

右側のワープ→右側のワープ→右上のワープ→ワープ→ロッシィ戦、

ラウルに江・堕落の恐怖を付け加えておく、半分以上削ると戦闘終了、

スチールハート戦、呪符は貼り直し、堕落の恐怖はいらない、

半分以上削ると戦闘終了、その前に回復をしておく、

ロッシィ戦、呪符は貼り直し、堕落の恐怖はつける、ＨＰは半分から、倒したらワープ。
浮遊城

１マップ目の下に？？？（ミラージュウェア）、右へワープ→宝箱、左へワープ→

→ワープ→右下に泰山の腕輪（ラウルに装備）、左の地の灯籠を江に、戻る→

→上のワープ→泰山の結晶、右にワープ→ウィングボウ、ワープ→

→霊魂の水晶球、ワープ→？？？（犠牲の書）→

→下、大地の腕輪（ラウルに装備）、それ以降の宝箱は無視、右、

（ここでラウルの武器を弱い者に、リアンナも拳神の篭手を装備）ワープ、イベント。

（２２：３０）

紅の旋風本部（カリンツパーティ）

無弓双破流をクリスに覚えさせる、エオニスに八雲電撃流を覚えさせる、

泰山の結晶をエオニスに使用、霊魂の水晶球をエオニスに使用、

シャイニングブレードをカリンツに装備、ハレンにメガトングローブを装備、

通信機でアグレイアンと会話、外に出る。
バイルックス

１つ目のマップでエオニスにスーペリアワンド（４５００）を購入、装備、
２つ目のマップで天・壊れた石と天・動いでごらんを補充、鑑定もしてもらう、

占いが切れてたら占い、

天・壊れた石×天・動いてごらんで風・傷は消えるをいくつか補充、
風・傷は消える×２で大脱走をいくつか補充、

セーブで会話。

アゼル→「それは俺達みんな」

ハレン→「仕方のない事だった。」

エオニス→「でも俺には、」

クリス→「あぁ…」

犠牲の書をカリンツに使用、ミラージュウェアをエオニスに装備。

先へ進む。
浮遊島（水）

エオニスを鍛えていくか？
ワープ→隣り下をワープ→右のワープ→下をワープ→奥へワープ。

浮遊島（火）

ここからのめんどい戦闘は風・大脱走を検討、右上のワープ→ワープ→

→左下のワープ。
浮遊島（亜空間）

右側のワープ→右側のワープ→右上のワープ→ワープ→ワープ。
浮遊城

右へワープ→上でワープ→右にワープ→ワープ→ワープ→

→テュルポ戦、ガードが硬い、火力も高い、ワープ→上、左、風・悲しき咆哮、

右、ワープ、イベント。

（２４：００）

風月林

（即ディテクトモードに直しておく、）中央のセーブ付近の幻影に話しかける。

紅の旋風本部

通信機でアグレイアンと話す、パーティー選択、カリンツで、

通信機でアグレイアンと話す、外に出る。

ノティア（カリンツパーティ）

旅館の中でアレックスと話す、セーブで会話。

アゼル→「どうかな…そんな風には」

アゼル→「悪用されるのだけは」

ハレン→「紅の旋風がなくなっても、」

エオニス→「ヒューゴと秘密にすると」

エオニス→「からかうな。」

クリス→「復讐心がおさまったから」

クリス→「本当に愛してたんだな。」

マヤ→「心配する事はない。」

占い屋で占い、鑑定、
水・薄れゆく毒×天・意気揚々で風・悲しき咆哮（魔攻アップ）を作成。

風・風のささやき×水・小さなありがとうで江・祝福の声を補充。

江・浸食する毒×２で江・怒りの鉄拳を数枚作成、

水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を３枚作成、

地・地の響き×火・動き出す心臓で雷・無敵最強を３枚作成、

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを６枚作成、

地・一糸乱れす×水・若葉のようにで地・我に続け！を３枚作成、

上から出る。

アマバト街道

先へ進む。エオニスですすめるなら風の灯籠を火か雷に変えるか。
ラエデ山

灯籠は全部雷、右へ→合間に近道がある→上の一糸乱れずだけ取る→上へ進む。
アマバト大寺院

左下の占い師、２階へ、イベント、左のアグレイアンの部屋へ、イベント、

１階右から出る。（２５：００）

セルトン山脈①

下へ。
オルボンの森

左下へ、地の灯籠を江に変える、２つ目の灯籠はそのままでいい、奥でアスタル戦、

カリンツが戦えばいい、倒す前に回復をしておく、そのまま連戦、

倒したら先へ進む。
レミエ

天・壊れた石、天・動いてごらんを補充、占いが切れてたら占い、

天・壊れた石×天・動いてごらんで風・傷は消えるをいくつか補充、
風・傷は消える×２で大脱走をいくつか補充、

左下へ。（２５：３０）
ランスの森

左下へ。
アスティネ沼（北部）

下から左下へ、宝箱は無視、敵が強いので、無理して戦うこともない、

魚の方は魔法に強い。

アスティネ湖

右下にエンカが１体いる、地の灯籠を江に変えるか？宝箱は全部取る、上へ、イベント。
アマバト大寺院（リースパーティ）

ラウルの武器を更新、

左真ん中の道具屋で動き出す心臓、空かける雲、風のささやき、地の響きを補充、

特にこれ以降の空かける雲、地の響き、風のささやきの補充は難しい、

他のカン増幅呪符も補充するか、

左下の占い師に鑑定、占い、セーブで会話。

ジャスティーナ→「わかってる。カリンツが」

リアンナ→「わからない…」

ラウル→「わたしは、カリンツを」

下から出る。
ラエデ山

灯籠は天に変えておくか？近道を通ったら上へ→上へ→左上へ。
雷の神殿

ここも灯籠を天に変えるかな、逃げるのもあり、分岐は下に、奥まで行ったらイベント、

歩いて帰る。

ラエデ山

右へ→近道を通ったら上へ。
アマバト大寺院

左下の占い師、セーブで会話。

ラウル→「いまはとにかく、喜んで」

１階右から出る。（２７：００）
セルトン山脈

山の灯籠は風に変える、下へ。
オルボンの森

灯籠は天に変える、左下へ。
レミエ

地・精神統一を補充、

地・精神統一×２で地・とらわれた風をいくつか補充。
占いが切れてたら占い、左下へ。
ランスの森

左下へ。
アスティネ沼（北部）

下から左下へ、宝箱は無視、敵が強いので、無理して戦うこともない、

魚の方は魔法に強い。
アスティネ湖

上へ、イベント、アスタル戦（カリンツと一騎打ち）、

ＨＰを８割位減らしたら地・とらわれた風や江のうるおいも使って羅刹で削り切る

（天燕翔舞流・改を手に入れるため。使うのは相当後）、

長いイベントの後にパーティー選択、リースを選ぶ。

ランカ山脈（リースパーティ）

休憩を入れるか？少々進むと巫者戦、

硬いので、カンを増やすアイテムくらいは使ってもいい、倒したら右上へ

雷の灯籠は天に変えるかな、セーブで会話。

ジャスティーナ→「がっかりした。」

ジャスティーナ→「カリンツに会って」

リアンナ→「わたしもちょっとやりすぎ」

リアンナ→「アスタルは…たぶん」

ラウル→「ラウルさんなら、」

ラウル→「風月林です…」

右上へ。、途中でイベントあり。

（２８：００）
リッドの森

若干敵が強い、先へ進む。
エレスティン

右下へ。
ドレン遺跡

先へ進む。
ランスの森

地の灯籠は天に変えるかな、上へ→巫者戦、ランカ山脈のとほぼ同じ、

建物の右にホワイトロッド、ジャスティーナに装備、中へ→イベント、

１階に宝箱が１個、地下に宝箱が２個、森まで戻ったら左下へ。

アスティネ沼（北部）

下から左下へ、宝箱は無視、敵が強いので、無理して戦うこともない、

魚の方は魔法に強い。
アスティネ湖

上へ→銀河の腕輪をラウルの黄玉の腕輪と交換→？？？（セイレーンコート）を取る。
（２９：００）
アスティネ沼（南部）

宝箱は全部を取る（水・若葉のようには下から取る）、灯籠は天に変える、

敵は相変わらず強い。
エフォート

占い師、占い、鑑定、花模様の皿をジャスティーナに使用する、

セイレーンコートをジャスティーナに装備、アクティブアーマーをラウルに装備、

右下から出る。
マブレス

敵は弱い、最初の？？？（ムチ）、右へ、上右の荒野の腕輪を取って右下へ、

右下のスーペリアワンド、灯籠は無視でいいかな。
光の園エモン

右下の道具屋で、おもちゃの宝石（３０００）、白いポット（３０００）、

蛋白石のペンダント（５００）、

左の橋をわたり、左の占い師で占い、鑑定、

右上の工房でソーサリーワンド（５９００）を購入、

上の方に行くとイベント、左下の旅館へ、セーブで会話。

ジャスティーナ→「わたし、ムチャだった？」

リアンナ→「ごめん。わたしが意地を」

ラウル→「すみません…意地を張って。」

外に出る。

マブレス

巫者戦、ランカ山脈のとほぼ同じ、
（３０：００）
紅の旋風本部（カリンツパーティ）

アゼルに天燕翔舞流・改を覚えさせる、工房へ、
風月刀をアップグレード（２００００）、アゼルに装備、アゼルの装備を整える、

荒野の腕輪をカリンツに装備、余った腕輪はハレンに装備、

ソーサリーワンドをエオニスに装備、天災の書をエオニスに使用、ムチをカリンツに使用、

外に行商人登場、江・浸食する毒の補充、左上から出る。

ランカ山脈

アゼルを鍛えるか？風の灯籠を火に変えるか？右上。
リッドの森

若干敵が強い、エオニスよりはアゼル有利、先へ進む。
エレスティン

右下へ。
ドレン遺跡

先へ進む。
ランスの森

左下へ。
アスティネ沼（北部）

下から左下へ、宝箱は無視、敵が強いので、無理して戦うこともない、

魚の方は魔法に強い。
アスティネ湖

先へ進む。
アスティネ沼（南部）

地の灯籠をどうにかするかな？
エフォート

占い師、占い、ここからアゼルを鍛えるか？（真風月刀を持たせる）右下から出る。
マブレス

敵が弱い、エモンまで進む、巫者戦、エオニスの魔法が効く、

エオニスに風・悲しき咆哮をエオニスに使う。パーティー選択、カリンツを選ぶ。

（３１：３０）
レミエ（カリンツパーティ）
天・壊れた石、天・動いてごらんを大量に補充、占いが切れてたら占い、鑑定、

天・壊れた石×天・動いてごらんで風・傷は消えるを大量に補充、
風・傷は消える×２で大脱走を大量に補充、

水・薄れゆく毒×天・意気揚々で風・悲しき咆哮を３枚作成。

風・風のささやき×水・小さなありがとうで江・祝福の声をたくさん補充。

江・浸食する毒×２で江・怒りの鉄拳を数枚作成、

水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を５枚作成、

地・地の響き×火・動き出す心臓で雷・無敵最強を９枚作成、

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを１０枚作成、

地・一糸乱れす×水・若葉のようにで地・我に続け！を５枚作成、

（通信機でアグレイアンと話してから？）上から出る。

オルボンの森

ここからアゼルを鍛えるか？灯籠は無視でいいと思う、右上へ。
セルトン山脈

山の灯籠を火か雷に変える、右上の洞窟へ、テュルポのアジトへ、

真風月刀をカリンツに装備させる、テュルポ３体と３連戦、

雷・無敵最強とエオニスに風・悲しき咆哮、江・怒りの鉄拳とカンの増幅を使う、

でもカリンツの方がいいかもしれない、アジトから離れるとイベント。

ランカ山脈

敵がいない？セーブで会話。

クリス→「急ごう。またヤソンが」

左下へ（カリンツの装備を一番いいものにする）。

紅の旋風本部

ちょっと進むとイベント。
オルボンの森（リースパーティ）

水の灯籠を天に変えておくか、右上へ、巫者戦、相当硬い、ラウルで一気に攻める。
ランスの森

セーブで会話。

ジャスティーナ→「カリンツを…疑うの？」

リアンナ→「変わってるけどラウルさんは」

左下へ、イベント。

紅の旋風本部

巫者戦、とりあえずエオニスさえ使えればいい、後はラウルも入れれば

後は青術使いの誰かを入れる、風・悲しき咆哮は必要ないだろう。

エペンタード（カリンツパーティ）

ブラストワーム戦、被ダメは心配ない、江のうるおい位は使うか？
地下迷路、エンカはできるだけ避けたいが大脱走はウッドゴーレム用に取っておきたい、

４発当てれば倒せるかな、革のカバン、山の灯籠は江か水に変える、

右、右、エンカが一体、？？？（大巫女候補の服）、戻って下、上、上→

→オルハ戦、ＨＰを３割ほど削るとデス・レイブンと変わる

（こっちの残りＨＰに注意）、３回被弾すると終了。

（３２：３０）
レスターの森（リースパーティ）

パーティーの編成、下へ。
グレイトン山脈

セーブで会話。

アゼル→「それがカリンツなの。」

ハレン→「カリンツを救うためなら…」

エオニス→「うん、もちろん。」

クリス→「カリンツのそばにいたいの。」

マヤ→「カリンツが心配なのね？」

ジャスティーナ→「みんなに迷惑をかけるからよね？」

リアンナ→「わたしがそんな事に」

ラウル→「はい、いつでも発てます。」

敵は即逃げ、風・大脱走も惜しみなく使う、山の灯籠は何か他の属性に変える、

宝箱はすべて取る、高野の腕輪はラウルに、ハイウィンドウェアは

魔法系のリース以外に装備、鋼鉄大剣はラウルに、ムチはハレンに使用、
アセラの森

イベント、ブラストワーム戦、エオニスに攻撃させる、

雷・無敵最強、カンを増やす呪符も使用、
グレイトン山脈とほぼ同じ、テリブルワンドをエオニスに装備、
クレバリーロッドをジャスティーナに装備、地獄のイヤリングは余ってる誰かに装備、
探査巫女の服も魔法系のリース以外に装備、

奥でブラストワーム戦、さっきと同じ、倒したらリースの装備を剥ぐ。

エペンタード

ちょっと進むとリース永久脱退、ブラストワーム戦、ここは火のカンが多い、

左下の道具屋で南江の結晶（２０００）、少女の手紙を５個（１５０００）購入、

上の装備屋でパワーグローブ（１８０００）、ホーリーロッド（９７００）を購入、

ハレンにパワーグローブを装備、マヤにホーリーロッドを装備、
上に向かうとカリンツが仲間に、ずっと上の方へ（３３：３０）、

デス・レイブン戦、エオニスに風・悲しき咆哮を使う、倒したら続いてオルハ戦、

２回くらい攻撃を当てよう、ただし被ダメは相当高いので気をつける。

レスターの森

右上へ。
紅の旋風本部

セーブで会話。

アゼル→「ありがとう…」

ハレン→「助けに行きたいさ。」

エオニス→「あのバカ。」

クリス→「あぁ。ネイカンって奴を」

中に入り、通信機でアグレイアンと話して戻る。

セルトン山脈（ラウルパーティ）

ラウルやジャスティーナの装備を整える、目の前にあるワープに入る。
天の遺跡

敵は硬くて強い、雷の灯籠を風に変える、左、ワープ→

→？？？（ミスリルアーマー）→左の最終型ハンターボウ入手、天の遺跡の神獣戦、

硬い、江・怒りの鉄拳も欲しい、真ん中の宝箱は無視、奥の天の欠片を取る、

戻るとイベント、テュルポ戦、何も使わず倒すか。（３４：３０）
セルトン山脈（カリンツパーティ）

大破邪道流をエオニスに覚えさせる、無理に鍛えなくてもいいかも、
最終型ハンターボウはクリスに装備、水晶のペンダントをエオニスに使用、

右上のテュルポのアジトへ→奥でイベントが起こったら出る→イベント、

セーブで会話。

アゼル→「そうだな。いまは」

ハレン→「ラドリンヌ様が危険なら」

左へ。

アマバト大寺院②（カリンツパーティ）
敵が出る、最初の？？？、巫者戦、エオニスを主に使用、火の激情か雷のとどろきを使用、

もうちょっと進むと巫者戦、さっきと同じ、雑魚の巫女には物理が有効、

上にある江の灯籠は雷に変化、下へ行き、水晶の指輪はマヤあたりに、

下の星の首飾りはエオニスに、真下の水の灯籠は火に変化、

左の地獄のイヤリングはアゼルに、上の荒野の腕輪はカリンツに、

その上の星の首飾りはエオニスに、左の方へ、イベント→

→江の遺跡の神獣戦、エオニスで十分、幻凍流をマヤにでもつけておく、

鍛える必要はない。宝箱は無視、戻る→

→右上のすてきな法衣、もう換金用でいいかな？上の通路の？？？（太いロープ）、

奥の２つの？？？（両方とも武器）、右へ→すぐの山の灯籠は江か火にでも変えておく、

右下に地獄のイヤリング、クリスにでも装備させとくか？

階段を登っていく、うっとうしいなら大脱走でも使うか、

フォースアーマーをカリンツに、扉に入る→下の部屋へ→進むとイベント、外へ。

アスティネ沼（北部）

下から左下へ、宝箱は無視、敵が強いので、無理して戦うこともない、

魚の方は魔法に強い、先へ進むとカリンツ一人になる。
アスティネ湖

アミラ戦、魔法しか使わないので、羅刹も積極的に使う。
（３５：３０）
光の園エモン（ラウルパーティ）

占い師、鑑定、

風・風のささやき×水・小さなありがとうで江・祝福の声をたくさん補充。

江・浸食する毒×２で江・怒りの鉄拳を数枚作成、

水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を１枚作成、

地・地の響き×火・動き出す心臓で雷・無敵最強を１枚作成、

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを２枚作成、

地・一糸乱れす×水・若葉のようにで地・我に続け！を１枚作成、

予言の書をエオニスに使用、太いロープをハレンに使用、

天閃剣をアゼルに装備、

テリブルワンドをアップグレート（２００００）、破滅のワンドをエオニスに装備、

外に出る。

マブレス（ラウルパーティ）

敵は弱い、水の灯籠を火に変える、先へ進む。
エフォート（ラウルパーティ）
天・壊れた石、天・動いてごらんを大量に補充、占いが切れてたら占い、

天・壊れた石×天・動いてごらんで風・傷は消えるを大量に補充、
風・傷は消える×２で大脱走を大量に補充、

左上から出る。

アスティネ沼（南部）（ラウルパーティ）

敵が強い、逃げるのもあり、マヤの幻凍流が効く可能性も。
アスティネ湖（ラウルパーティ）

上へ、２エンカ通り過ぎたら、ラウルの装備を剥いでおく→イベント。
エペンタード（オルハパーティ）

ブラストワーム戦、そのまま攻撃して倒せばいい、２戦目も３戦目も同じ。
レスターの森（カリンツパーティ）

長いイベントの後、そのままアサド戦、カリンツを壁に、

オルハでアサドを狙うか、いくつか削れば終わる、

終わったら左へ、敵が出ない？

マブレス（カリンツパーティ）

敵は弱いが、セリナも弱いので注意、雷の灯籠を江に変える、先へ進む。
光の園エモン（カリンツパーティ）

占い師、占い、荒野の腕輪をハレンに装備、

ここから、通信機でロステインに話せばロスティ２９号に乗せてもらえる。

風のささやき、地の響き、空かける雲が足りなければノティアで補充、

バイルックスに着いたらそのマップの道具屋で聖霊の書を５個（１２５００）購入。

天・壊れた石と天・動いてごらんを補充、江・侵食する毒を補充、

天・壊れた石×天・動いてごらんで風・傷は消えるを補充、
風・傷は消える×２で大脱走を補充、

風・風のささやき×水・小さなありがとうで江・祝福の声を補充。

江・侵食する毒×２で江・怒りの鉄拳を補充、

レスターで金剛剣をアップグレート（４０００）、カリンツに装備。

レミエに向かい、地・精神統一と地・一糸乱れずが少なければ補充、上から出る。
（３７：３０）

オルボンの森

右上へ。

セルトン山脈

山の灯籠を江に変えるか？右上のアジトへ、奥のワープに乗る。

セルトン山脈②

敵が強くて硬い、倒すならエオニスでまとめて？右へ、右にある雷の灯籠を火に変える、

戻って上、右、左→上、左、敵が出ない、鬼神の篭手（換金用）、風の灯籠を火に変える、

戻って上、左上、左のワープ。

アマバト大寺院②

ドアを出るとアグレイアン戦、勝てないので、弱いやつから倒してもらう。

光の園エモン

占いは今は必要ないかな？外に出る。
ジェカルトの家

ジェカルト戦、攻撃してカウンターされて負ける、終わったら下から出る。
北氷原

クロー・ビーストを倒して肉を５個取って戻る。

ジェカルトの家

念の為にセーブする、ジェカルトに２回話して「はい。」

ここから先は夜叉モードで戦う、江・怒りの鉄拳くらいは使うか、無敵最強は使わない。

ブラストワーム戦、◯✕✕。
ロッシィ戦、◯✕◯。
アサド戦、✕✕✕。

キャリアン戦、◯◯✕。

オルハ戦、◯◯◯。

アミラ戦、✕✕◯。

イベントの後、ジェカルトに話しかけてジェカルド戦、◯◯◯。

（３８：３０）

アスティネ湖

右の方へ、これから先はカリンツの真・風月流を鍛えていく、他はレベルの底上げ。

天のカンが不足しがちなので、どんどん呪符を使っていこう。

アスティネ沼（南部）

灯籠は全て天に。

エフォート

カリンツに占いでもするかな、通信機でロステインと会話して紅の旋風本部へ、

工房でブラストアーマーをアップグレート（１００００）

ブラストヴァリアをカリンツに装備、右下から出る。

レスターの森

左へ、風の灯籠を天に変える→左上へ、左。

レスター

連合軍戦、特に言うことはない、

山・金しばり、火・動き出す心臓、江・侵食する毒、水・小さなありがとうを補充、

風・風のささやき×水・小さなありがとうで江・祝福の声をたくさん補充。

江・浸食する毒×２で江・怒りの鉄拳を数枚作成、

火・動き出す心臓×２で山・動かざる抵抗を１２枚位作成、

天・壊れた石×天・動いてごらんで風・傷は消えるを補充、
風・傷は消える×２で大脱走を補充、
水・小さなありがとう×火・動き出す心臓で火・燃え上がる心を５枚作成、

地・地の響き×火・動き出す心臓で雷・無敵最強を５枚作成、

水・薄れゆく毒×２で水・若葉のようにを１０枚作成、

地・一糸乱れす×水・若葉のようにで地・我に続け！を５枚作成、

地・精神統一×２で地・とらわれた風を複数作成、

風・風のささやき×江・江のうるおいで水・届かない光を複数作成、

山・金しばり×水・届かない光で風・静かな世界を複数作成、

左下から出る。
アセラの森

敵が出ないので走る。
エペンタード

ひだすら上へ。（３９：３０）
エペンタード城内

全員の装備を整える、特にアゼル、セーブで会話。

アゼル→「大丈夫だ。リースは」

ハレン→「望むところだ。」

エオニス→「無謀か…確かにそうかも」

クリス→「もう大丈夫だ。」

マヤ→「心配かけてすまない。」

セリナ→「わからない…」

上へワープ→

→ブラストワーム戦、アゼルに山・動かざる抵抗を使用、壁になってもらう、

クリスで攻撃して麻痺した奴らをアゼルで攻撃、マヤは回復、

アサド、サキュバス戦、ジャスティーナは離れて回復、主にハレンで攻撃、

キャリアン、スネークアイ戦、オルハに一任する、

アグレイアン１戦、無敵最強、我に続け！を使って動かざる抵抗を使った後に、

まったりと準備して修羅モードで倒す、

アグレイアン２戦、こっちは夜叉モードで倒す、トリニティ、天のカンを増やしておく。

（４１：００）
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