名前は「ありの」

表示速度は８

性格は「なまけもの」

「仲間より武器防具」から「身体を動かす」まで「いいえ」、それ以降は「はい」

それ以外は「失敗しても気にしない」まで「いいえ」、「友達は多い？」から「はい」。

岩運びをやらないルート。

アリアハン

勇者の部屋のタンスで力の種。

台座左下左のタンスにラックの種。

全体力振り、盗賊女、魔法使い女。

戦士男をタフガイか、体力２５以上の鉄人。

適当に商人。並びは勇者、戦士、盗賊、魔法使い

棍棒、旅人の服を戦士に、檜の棒を魔法使いに。残りの棍棒は渡さなくていい。

そのままレーベへ。

売るのは力の種、こんぼう、ラックの種。

買うのは薬草２７個、キメラ３つか４つ。

ナジミの塔へ（敵は早く倒せそうなら倒す）。

宿屋は要らぬ場合もある。薬草で十分らしい。

鍵とって出たらキメラでレーベ。

レーベ

魔法の鍵の家の１階のつぼに賢さの種。

魔法の玉をもらったら即キメラ。

ロマリア（基本は逃げ）

宿屋に泊まれれば泊まる。もしくは協会で蘇生。

アッサラーム

宿屋に泊まれれば泊まる。もしくは協会で蘇生。

ピラミッド

３２　１４

派手な服を取ってイシスに行きたい。

夜にイシスに着きたいから歩いてイシスへ。

イシス

夜の宝は右の左下以外はみんな取る（祈りの指輪も忘れずに）。

売るのは派手な服、黄金のティアラ、取ったらキメラで昼にする。

買うのは、鉄のよろい、鉄のたて、鉄兜→勇者

鉄のかぶと→戦士

薬草３５個ぐらい、キメラ９個ぐらい、聖水９個ぐらい。

井戸の勇気百倍。

星振る腕輪。キメラでアリアハン。

アリアハン

お宝回収、キメラでポルトガ。

ポルトガ

売るのはルビーの指輪

買うのは、鋼の剣→戦士、鋼の鞭→勇者、盗賊。

薬草をたらふく盗賊に、残りはキメラ。

城の宝は皆回収。キメラでロマリアへ。

種は

勇者に、勇気百倍を盗賊に、ルーンスタッフを魔法使いに。

絹のローブを魔法使いに。豪傑の腕輪を盗賊に。

星振る腕輪を勇者に。

レベルを上げつつカザーブへ。

隠し家のタルに命の木の実、タンスに毛皮のフード→盗賊。

取ったらキメラを使ってシャンパーニ。

シャンパーニ（敵とは戦っていく。）

宝はいりません。

カンダタ前で勇者と盗賊の腕輪を入れ換える。

冠は無視。

アッサラームからバハラタへ。（できるだけ戦うが、無茶はしない）

バハラタ

怒りのタトゥー、命の木の実、ルーンスタッフを売り

魔法の盾を戦士以外に

戦士には勇者の鉄の盾を渡す。

道具整理をして、薬草（パーティーにも持たせる）、キメラを補充。

リア充の爺さんに話してフラグを回収。

バハラタの洞窟（時間を優先的に考えて戦う。）

一番左下のスタミナの種を取る。もちろん、地下の種も取る。

子分戦前に戦士、盗賊、勇者、魔法使いの並び順に。

カンダタ戦は、子分を先に倒す。魔法使いはスカラや薬草を中心に。

リレミト分のＭＰを残す（祈りの指輪を使うのもあり）。

倒したら即歩いてダーマへ。

着いたらバハラタ→ポルトガ（薬草補充）→船。

スーに着くとまず夜なので、キメラで昼にする。

一番近くの家の右のつぼにすばやさの種。

勇者と盗賊の腕輪を入れ換える。

いかずちの杖を魔法使いに装備。

消え去り草購入。

ポルトガからエジンベアへ。

エジンベア

右上のタンスのおしゃれなスーツとパーティードレス（盗賊）。

その後かわきのつぼ。

聖水を使ってアリアハンへ。

レッドオーブ、ヘビメタリング（魔法使い）、力の種。

ルーズソックス。

スーで毒針２つを購入。

売るのはおしゃれなスーツとルーズソックス。

後は変えるだけ毒蛾の粉。

ガルナの塔（ガルーダにはベギラマが、スカイドラゴンにはヒャドが効く。）

鉄兜の位置には銀の髪飾り→魔法使い。

レベル１２，１３で戦士を殺し

レベル１４，１５で勇者を殺し

盗賊が２０になれば悟りの書を取り、ポルトガで回復、盗賊を賢者に。

いかづちの杖を賢者に渡し、豪傑の腕輪を勇者に渡し

魔法使いはヘビメタリング。星振る腕輪を賢者に渡す。

勇者を蘇生させるかはアドリブで。

メタルエリアまでに忍び足を行い、一戦してニフラムを覚える。

毒蛾が足りない場合はオルテガのかぶとを売る。

魔法使いレベル２１まで４５６７６。

バイキルト魔戦士に転職したら、アリアハンに戻って南下して渇きのつぼ。

ポルトガから南下して途中の祠で勇者、戦士復活。

テドン

魔戦士の絹のローブを売って

賢者と魔戦士にマジカルスカートを購入。

命の木の実は取らなくてもいい。

グリーンオーブを取ったら休んでタンスの黒頭巾と闇のランプをゲット。

ロマリアで薬草、キメラを補充。

城の北側の左の宝のアサシンダガーを回収。

バハラタから南下して、途中で闇のランプを使い、ランシール。

ランシール

挑むのは賢者。

大地の鎧、ブルーオーブ。

ここでベホイミが覚えられそうにないなら逃げを選び、

覚えられそうなら戦う。

エジンベアからサマンオサへ。

体力に自信があるならキメラで昼にして

無いなら宿泊で昼にする。

ラーの洞窟（敵からは逃げる。）

とるのは力の種、ラーの鏡。

サマンオサ

宿泊し、上から2番目、左から2番目の墓に素早さの種。

その下の家の左の壺に力の種。

売るのはアサシンダガー、大地の鎧、賢者以外の盾、戦士の鋼の剣。

買うのはゾンビキラー→戦士、ドラゴンシールド→賢者以外。

魔ふうじの杖を戦士に渡しておく。

夜にしてボストロール戦（その前に城の北の庭の右の花壇の右上の命の木の実）。

ベホイミがあればバイキルトで痛恨封じ。

勇者にマホトーンがあれば、魔封じの杖と併用

なければアストロン＋ルカニ解除。

スクルトをガッチガチにかけて、ルカニ、バイキルト。

エジンベアからエルフの隠れ里へ。

レベル18がいれば、カザーブから聖水で行ける。

エルフの隠れ里

売るのはいかずちの杖、鋼の鞭２、パーティードレス。

買うのは眠りの杖３（賢者以外）＋祈りの指輪。

そこから直接グリンラッドの島へ。

ロマリアから愛の重い出（その上の壺に力の種）。

カザーブからノアニールへ行き、キメラで船を呼ぶ。

陸巡りでオリビアの岬へ。

そのままネクロゴント。

ネクロゴント（フロストギズモはうまい、ベホイミ覚えていれば、後は逃げる。）

稲妻の剣（勇者）、刃の鎧（戦士）。

ジパングへ。レーベから向かう。

やまたのおろち戦

マヌーサ＋眠りの杖。ルカニ、バイキルト。

１戦目終了後は草なぎを魔戦士に、賢者のＭＰ回復。

魔戦士を商人にしてポルトガから商人バークへ。

インディアンじいさんに２回話しかけて船に乗ってフラグを立てる。

商人に話しかけてまたフラグ。

最終段階にするためには闇のランプを使って左下へ。

アリアハンで魔戦士回収、ノアニールからレイアムランド。

道具整理、袋整理でオーブが道具欄で固まる。

ラーミアを取ったらダーマへ。

世界樹（勇者）→光の玉→ポルトガ

ポルトガ（ここで、眠りの杖とまふうじの杖を渡しておく）

宿泊、勇者の鉄兜を売る、薬草を補充（勇者だけ３個）。

そのままラーミアでバラモス城

祈り、不幸が勇者の手に、その後魔神の斧が袋に。これをゾンビキラーと交換。

ゾンビキラーは賢者に。

バラモス手前で戦士、賢者、魔戦士、勇者に並び替え。

バラモス戦

１ターン目は勇者が兜を装備してアストロン。

２ターン目は眠り×４

３ターン目はマホトーンとスクルトを混ぜる。

それ以降はマヌーサ、スクルト、ピオリム、バイキルト、ルカニで固める。

バシルーラ、攻撃のターンの次はアストロン。

アレフガルド

並びを賢戦魔勇にして忍び足を使いやすく。

スライムベスは逃げにくい。

太陽の石、素早さの種→岩山の洞窟→上、右下のほうに行って階段を降りる→

→下のほうへ行って破壊の剣、地獄の鎧→ドムドーラ→オリハルコン

クラーゴンは眠らせて逃げ。

マイラ→妖精の笛→オリハルコン売却→歩いて出る。

ルビスの塔

２階の下の宝を右上以外とる、光の鎧。

メイジキメラは即逃げ。

マイラでマジカルスカート、ゾンビキラー、破壊の剣、

炎のブーメランなどを売り、６９０００Ｇにする。

買うのは刃の鎧→魔戦士、水の羽衣→賢者、賢者の杖→賢者。

勇者の稲妻の剣を魔戦士に、魔戦士の草薙の剣を賢者に。

王者の剣を勇者に。

ドムドーラから雨雲の杖、虹のしずく。

直接ゾーマの城へ。

動く石像は眠り、サラマンダーはバイキルト攻撃。

大魔神戦

眠り、バイキルト、攻撃。

マントゴーアは眠り、バルログは魔封じ、アークマージはバイキルト攻撃。

世界樹は賢者

賢者の石は賢者

祈りの指輪は賢者

並び替えは魔戦勇賢。

キングヒドラ、ルカニ、バイキルト、眠り

賢者の石を戦士に。地獄の鎧を戦士に。魔人の斧を魔戦士に。

バラモスブロス、ルカニ、バイキルト、賢者の石、賢者の杖。

並びを戦勇魔賢

バラモスゾンビ、防御、スクルト、バイキルト。

並びを魔戦勇賢

ゾーマ

魔戦士、勇者にバイキルト、攻撃、防御。

戦士、賢者の石オンリー。

勇者、攻撃、防御。

賢者、ルカニ、賢者の杖、防御、スクルト。
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