
表示を０にする。

アーカサス

左上の階段にいる王妃から大地の神像と３００Ｇをもらう。

王様と話せば外に出れるようになる。

右上の家（茶色）で手紙をもらう。

西（雑魚戦は、大地にまかせる、アイレスはＨＰ８、デスマスクはＨＰ２０

　　ハーボルはＨＰ３０）。

ローラン

南西の茶色い家でユラトを仲間にする。

左上で神官の問にいいえと答え、合言葉を聞く。

山を北から回りこんで南西。

トール神殿

左上の階段、右の階段、司祭に話してお札を４枚もらう。

お札を使う石碑は、ローランの北、ローランの南、アーカサスの近く、その北西。

トール神殿

さっきの司祭に話して、マハトを仲間にする。

アーカサスの東の村。

ラトニア

ただ通してもらう。

ラゴン城

ハンドアイには注意、左の階段→右の方にある湖の神像を取ったら、左から上の方へ、

宝箱のうろこの盾を主人公に、階段を無視して、右上でモーリンを仲間にして、

近くの階段→左の階段→右の階段→左下の力の粉、上に出ると、外へ。

ここまでで主人公レベル９に。（０：１５）

ラトニア

ボックが仲間に。

ずっと北の洞窟。

旅立ちの洞窟

下、上から右下の宝箱の星の神像、左上で岩を消してもらう。

村をブックマーク、さらに北東の町へ。

アドル

すぐ上の家の人の話を聞いて、マルマルを仲間に、冠をもらう。

左上の城に入り、左上の王様に話して金の針をもらう。

西側から橋を超えて奥にある村。

ベタ

右下の家の人に話してカヌーをもらう。

西にある塔。

風の塔

右、左、上→右上→右の木枯らしの神像、左の部屋の宝箱の左側の銀の短剣を主人公に、

リサと話して仲間にする、左下のムチをマルマルに装備させ、タスコラ（０：３０）

歩いてアドルへ。

アドル

下のマジックギルドで大地×星でファルを合体してもらう。

上の家の人から王の杖をもらう、ボックが仲間になる、王様と話して等の鍵をもらう。

風の塔

再び同じようにリサのいた所まで、また銀の短剣を取ってボックに装備、奥の階段→

→光の粉→奥の扉で等の鍵を使って開けて奥へ。

エンカキャンセルしながら砂漠の西にある町。

トラン

ブックマーク、すぐの店で風の祈りを３個購入、

左上の武器屋でレピア（金が余ってればヤリ）を主人公とボックに。

さらに余裕があれば、弓をマルマルに。

砂漠を戻って北の方にある町へ。

アルトガ

右上にいるエルバンと話して仲間に、右から出る。

先の高地へ。

ファウン高地Ａ

右、上、右。

途中の村へ。

ロス

下の高台の家にいる男と話して鉱石をもらう。

ここで風の祈りを使う。

アルトガ

左下の下から２番目の家で鑑を作ってもらう。

風の祈りでロスへ。

東側の高地へ。

ファウン高地Ｂ

右、上、左を登る、左上。

すぐの城へ。

バンドル

入ってすぐに鏡を使う、左上に宿屋、右下にマジックギルド、右上の城へ、右上の地下へ、バドウ戦（ＨＰ１６００）、神像で充分、奥で王様と話し、上に上がって左上の王と話し、

貢物をもらう。風の祈りでトランへ。（０：５５）

トラン

上のある城に入り、そのまま上の王様と話し、タラン、エルモルが仲間に。

南西の神殿へ。

ズール神殿

下、左→左下→１、２個目は無視、一番下の化石鎧だけ主人公に装備、階段→

→ラゴン戦（ＨＰ１６００）、神像で充分、（でも力の粉をタランに？）奥に出る。

終了までに主人公レベル１６（ラムーン）になってるといいね。

奥の谷へ。

迷いの谷１

左下のリリアの爪、左上からずっと上にある光石を取ってずっと左へ。

迷わずずっと北へ、東寄りの神殿へ。

祈りの神殿

ずっと上にいる巫女からお告げを聞く。

迷いの谷１の南の谷へ。

迷いの谷２

右にある力の粉を取って右へ（その後、計８個取ってできるだけタンロウに渡す）。

すぐの村。

エンデル

左下の家の男に話す。ラムーンで入り口へ。

南の神殿。

マヌス神殿

右上の階段→下の階段→右の階段→神官と話す、左の階段→

→夢のカケラを取ったらタスコラ。

北東の洞窟へ。

岩の洞窟

左、下、左、タンロウに光石を使って仲間に、左の復活石をとってタスコラ。

エンデル

左下の家の男に話して船をもらう、ラムーン。（１：２０）

ずっと南へ、その間に主人公のレベルを２０（リタム）にする。

見えてくる町に入る。

アルテナ

左上の防具屋で鉄防具をタンロウに、鉄鎧とはがね防具を残りの二人に装備。

宿屋は右下、マジックギルドは左真ん中。

真ん中の洞窟。

アゴーラの洞窟

左上のグラの心、階段→輝きの剣を主人公に装備、階段を戻る→右下にある

太陽の斧をタランに、右下から左下へ、魂の神像を取って階段→

→マヌスの心、アゴーラ戦（ＨＰ２０００）、神像でもいいが、

戦士系にリタム＋力の粉でも良い、コルマは効かない、戻る→

→右上の階段→２つある宝箱、復活薬と折れた剣３を取ったらタスコラ。

マジックギルドで湖＋魂を合体してロウンを合体。

右の洞窟。

エッダの洞窟

右下の階段→奥の階段→ボスの部屋にグラの心、左上に光の粉、

エッダ戦（ＨＰ１８００）、眠らない、戻る→近くの階段→折れた剣１、タスコラ。

最後の洞窟。

アラヌスの洞窟

右上の階段→右上の方でアラヌス戦（ＨＰ２４００）、眠りは検証していない、

一番左下の折れた剣２を取ったらタスコラ（１：４０）。

アーカサス

右上の白い家の男に話して命の剣を作ってもらう。

アルテナ

右から裏に回って右上の家に入り、ザバルを仲間にする。

北西の入江でクラケン戦（ＨＰ３５００）、眠らない。

倒したらひたすら南にある村へ。

アナン

右上の家の人から祈りの鍵をもらう。

アーカサス

城の右上の方の鍵を祈りの鍵で開けて、光の盾を取る。

ローラン

右上の家の鍵を祈りの鍵で開けて、光の鎧を取る。

メモル側から旅立ちの洞窟へ、鍵を祈りの鍵で開けて、光の剣を取る。

アドルの南にある建物へ。

瞑想センター

階段を左から順に登り、３つの洗礼を受ける。

ベタから北北東の方に見える村へ。

ドルン

右下の家の人から黒鍵をもらう、宿屋は真ん中、マジックギルドは真ん中左。

（２：００）

ドルンの南の塔（夜にならないと入れない）。

黒の塔

黒鍵で入る、左側の宝箱が仙人玉、右側が力の輪、

上の階段→奥の階段→下の宝箱にリリアの爪、右下の階段→

→オロンつぼと、オルトール戦（ＨＰ８９０）、眠らない、戻って左奥の階段→赤鍵。

赤の塔から北北東の塔（夕方にならないと入れない）。

赤の塔

赤鍵で入る、右、左下に夢のかけら、中央左上の階段→リリアの爪、奥の階段→

→左の宝箱に白鍵、戻る→右上の階段→登る階段→部屋の真ん中の宝箱に

オロン筒とガルモン（ＨＰ８３５）、眠る、タスコラ。

赤の塔の南東にある塔（昼にならないと入れない）。

白の塔

白鍵で入る、右上の階段→すぐ左下の階段→青鍵、戻る→

→外回りを右下へ→呼吸薬、ドルゴール戦（ＨＰ１０００）、眠らない、タスコラ。

白の塔の南西にある塔（朝にならないと入れない）。

青の塔

右、ずっと上、右→右の右側の階段→永遠の炎とアラゴン戦（ＨＰ１２４５）、

眠らない、タスコラ。

ドルン

右下の家の人から、潜水具をもらう。（２：４０）

白の塔から北へ、渦おアル地域のさらに北にある島の中へ（夕方にならないと入れない）。

オルトリア

右下のエンドラルと話して仲間にする、夏の玉を手に入れる。

ベタから北に沿って着陸し、奥にある雪の村へ。

ノーランド

左下の家の人から雪ぞりをもらう。

北東の雪陸に着いたら、内部に入って北西、北東、奥の洞窟へ。

雪の洞窟

左、見えた階段→右の階段→上の階段→アルローを仲間に、タスコラ。（３：００）

ドルンの南東のある橋の奥の洞窟。

大扉の洞窟

扉を開けるとジグロード戦（ＨＰ１８００）、眠らない。

左、階段→右上のグラの盾（エンドラル）、右下→右上、左、デリトの剣（アルロー）、

左上の階段→すぐのおマンドラゴラ、左のマヌスの盾（アルロー）、右上の階段→

→右側のマンドラゴラ、左上へ、途中のハーンの盾（主人公）、奥の階段。

城でブックマーク、エンデルの北の洞窟で力の粉を６個補充、回復とセーブ。

ゾルデ城

右下の力の輪、階段を降りる→一番上のグラの鎧（エンドラル）、近くの階段へ→

→上のグラの剣（エンドラル）、左下のマヌスの鎧（アルロー）、

左上のハーンの鎧（主人公）、階段→バズ戦（ＨＰ２０００）、眠る、

ハーンの剣（主人公）→ウオリー（ＨＰ２２５０）、眠る→

→ハルマン（ＨＰ１８５０）眠らない、→ゾルデ（ＨＰ４２００）、眠らない、

ここから主人公にもリタムを使用、

３匹戦、真ん中以外を眠らせる、ここから主人公にも力の粉を使う、

魔王戦（ＨＰ６７００）、眠りの検証をしていない、回復を怠らない。

（３：３０）
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